BAB III
KERANGKA KONSEP

A. Kerangka Konsep

Gejir, dkk (2020) menyatakan dalam proses belajar dipengaruhi oleh tiga
komponen utama, yaitu masukan. (input), proses. (process), dan keluaran (output).
Masukan dalam proses belajar terdiri atas raw input (sasaran belajar),
instrumental input ( alat bantu, materi, pengajar) dan invironmental input
(lingkungan belajar). Proses belajar tersebut akan menghasilkan perubahan
perilaku pada ranah kognitif, afektif, dan psikomotor. Bedasarkan pernyataan di
atas, peneliti membuat kerangka konsep sebagai berikut :
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Gambar 3. 1 . Kerangka konsep penelitian. gambaran pengetahuan cara menyikat
gigi sebelum dan sesudah diberikan penyuluhan dengan vidio pada siswa
kelas IIT SDN 7 Pedungan tahun 2026.



A. Variabel dan Definsi Oprasional
1. Variabel penelitian

Seberapa. jauh pengetahuan siswa kelas III SDN. 7 Pedungan tentang cara
menyikat gigi. sebelum dan sesudah. diberikan edukasi dengan media vidio salah
satu variabel penelitian.

2. Definisi operasional variabel

Tabel 3. 1
Variabel Penelitian dan Definisi Operasional
-Variabel Definisi Operasional Cara Skala
Penelitian Ukur Ukur
Tingkat. Kemampuan siswa dalam menjawab. Lembar Ordinal
pengetahuan lembar soal tentang menyikat gigi sebelum soal

cara menyikat dan sesudah diberikan penyuluhan dengan
gigi menggunakan media vidio. Menurut
Setiadi (dalam Nurhalimah, 2024) tingkat
pengetahuan dikategorikan. menjadi tiga
kategori dengan. nilai sebagai. berikut:
a. Baik: Nilai 76-100%
b. .Cukup : Nilai 56-75%.
c. Kurang : Nilai <56%.

Media video Media audiovisual yang digunakan sebagai Observasi Nominal
sarana penyuluhan kesehatan gigi dan
mulut. tentang cara menyikat gigi. meliputi
tujuan menyikat gigi, frekuensi. dan waktu
menyikat gigi, alat dan bahan menyikat
gigi,cara menyikat gigi, cara. menyimpan
sikat gigi, akibat tidak menyikat gigi
kepada siswa kelas III yang diberikan
sebelum  pelaksanaan post- fest (
pengukuran tingkat pengetahuan setelah

penyuluhan).
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