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BAB III 

KERANGKA KONSEP 

A. Kerangka Konsep 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka Konsep 

Pengetahuan Dan Ketaatan Konsumsi Tablet Tambah Darah Remaja Putri 

Keterangan :  

: variabel yang dikaji  

: variabel yang tidak dikaji 

Penjelasan Bagan : 

Anemia dipengaruhi oleh dua faktor penyebab langsung, yaitu konsumsi 

tablet tambah darah dan penyakit infeksi. Konsumsi tablet tambah darah 

dipengaruhi oleh faktor penyebab tidak langsung yaitu pengetahuan tablet tambah 

darah. 

Dengan demikian, kerangka konsep diatas memiliki keterkaitan antara satu 

dengan yang lainnya, dimana konsumsi tablet tambah darah remaja putri 

dipengaruhi oleh pengetahuan tentang tablet tambah darah. 

Konsumsi TTD 

Penyakit Infeksi 
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Pengetahuan TTD 
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B. Variabel Kajian 

Adapun variabel yang akan diuraikan dalam kajian ini mencakup variabel 

dependen (terikat) adalah konsumsi tablet tambah darah dan variabel independen 

(bebas) adalah pengetahuan  tablet tambah darah. 


