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Lampiran 1 Jadwal Kegiatan Penelitian 

Jadwal Kegiatan Penelitian Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan 

Bencana Gempa Bumi Di SDN 3 Sidan Tahun 2025 

 
No. Kegiatan Waktu Kegiatan (Dalam Minggu) 

Januari Februari  Maret  April Mei Juni 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Penyusunan Proposal                         

2 Seminar Proposal                         

3 Revisi Proposal                         

4 Pengurusan Izin Penelitian                         

5 Pengumpulan Data                         

6 Pengolahan Data                         

7 Analisis Data                         

8 Penyusunan Laporan                          

9 Sidang Hasil Penelitian                         

10 Revisi Laporan                          

11 Pengumpulan Skripsi                         
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Lampiran 2 

Realisasi Anggaran Biaya Penelitian 

Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa 

Tentang Kesiapsiagaan Bencana Gempa Bumi Di SDN 3 Sidan  

Tahun 2025 

 

No Jenis Anggaran Rincian Biaya 

1 Tahapan Penyusunan 

proposal 

   

Alat dan Bahan     

Kertas HVS A4 

Map 

Alat Tulis 

Buku Catatan  

 

Rp. 50.000,00 

Rp. 2.000,00 

Rp. 5.000,00 

Rp. 20.000,00 

 

3 rim 

5 buah 

5 buah 

1 buah 

 

Rp. 150.000,00 

Rp. 10.000,00 

Rp. 25.000,00 

Rp. 20.000,00 

 

Jumlah    Rp. 205.000,00 

2 Tahap Pelaksanaan 

Penelitian  

   

 Alat dan Bahan  

Kertas HVS A4  

Bingkisan siswa 

 

 

Rp. 50.000,00 

Rp. 20.000 

 

 

2 rim 

480 

 

Rp. 100.000,00 

Rp. 960.000,00 

 Pengurususan izin dan 

kegiatan penelitian 

Transport penelitian 

 

 

Rp. 50.000,00/ 

1minggu 

 

 

5 

minggu 

 

 

Rp. 350.000,00 

 Jumlah   Rp. 1.410.000,00 

3 Tahap Akhir 

Penyusunan Skripsi  

Revisi Laporan  

Kertas HVS A4 

Presentasi hasil  

Fotocopy/ penggandaan 

laporan 

Konsumsi 

 

 

 

Rp. 50.000,00 

 

Rp. 50.000,00 

 

Rp. 100.000,00 

 

 

 

1 rim 

 

6 

rangkap 

5 box 

 

 

 

Rp. 50.000,00 

 

Rp. 300.000,00 

 

Rp. 500.000,00 

 Jumlah    Rp. 850.000,00 

4 Biaya tidak terduga   Rp. 200.000,00 

JUMLAH TOTAL Rp. 2.665.000,00 

  



 

 

50  

Lampiran 3 

 

LEMBAR PERMOHONAN MENJADI RESPONDEN 

Kepada  

Yth. Calon Responden  

Di-  

 Tempat  

Dengan hormat,  

 Saya Mahasiswa Sarjana Terapan Jurusan Keperawatan Politeknik 

Kesehatan Denpasar semester VIII bermaksud melakukan penelitian tentang 

<Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang 

Kesiapsiagaan Bencana Gempa Bumi di SDN 3 Sidan= sebagai persyaratan untuk 

menyelesaikan program studi Sarjana Terapan Jurusan Keperawatan. Berkaitan 

dengan hal tersebut, saya mohon kesediaan Adik-Adik untuk menjadi responden 

yang merupakan sumber informasi bagi penelitian ini. Informasi yang Adik berikan 

akan dijaga kerahasiaannya.  

 Demikian permohonan ini saya sampaikan dan atas partisipasinya saya 

ucapkan terima kasih. 

 

               Denpasar,                 2025 

 

 

      Kadek Ayu Willie Mirah Maheswari 

       NIM. P07120221053 
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Lampiran 4 

 

PERSETUJUAN SETELAH PENJELASAN  

(INFORMED CONSENT) 

SEBAGAI PESERTA PENELITIAN 

Yang terhormat Adik-Adik Siswa, saya meminta kesediaanya untuk 

berpartisipasi dalam penelitian ini. Keikutsertaan dari penelitian ini bersifat 

sukarela/tidak memaksa. Mohon untuk dibaca penjelasan dibawah dengan seksama 

dan disilahkan bertanya bila ada yang belum dimengerti. 

 

Judul Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap 

Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana 

Gempa Bumi Di SDN 3 Sidan Tahun 2025 

Peneliti Utama Kadek Ayu Willie Mirah Maheswari 

Institusi Poltekkes Kemenkes Denpasar 

Lokasi Penelitian SDN 3 Sidan Gianyar 

Sumber Pendanaan Swadana 

  

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Edukasi Media 

Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana 

Gempa Bumi Di SDN 3 Sidan Gianyar Tahun 2025. Jumlah peserta sebanyak 48 

orang dengan syarat yaitu kriteria inklusi, siswa yang bersedia menjadi responden 

penelitian, siswa sekolah dasar kelas IV, V, VI, siswa yang belum pernah 

mendapatkan pengetahuan mengenai kesiapsiagaan bencana gempa bumi dan 

kriteria eksklusi berupa siswa yang sedang sakit atau memiliki kondisi yang 

menghambat partisipasi, siswa yang tidak hadir atau berhalangan. Peserta yang 

setuju menjadi responden maka akan melakukan pre-test dengan mengisi jawaban 

pada soal pilihan ganda kemudian peserta diberikan edukasi melalui media video 

animasi dan terakhir peserta akan melakukan pos-test dengan mengisi jawaban 
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pada soal pilihan ganda kembali. Penelitian ini dilakukan sebanyak 3 kali 

pertemuan dengan waktu 15 menit.  

Kepesertaan dalam penelitian ini tidak secara langsung memberikan 

manfaat kepada peserta penelitian. Tetapi dapat memberikan gambaran informasi 

yang lebih banyak mengenai pengetahuan tentang kesiapsiagaan, rencana tanggap 

darurat, sistem peringatan dini, dan mobilisasi dini. Bagi peserta akan dapat 

meningkatkan pengetahuan siswa tentang kesiapsiagaan dalam menghadapi 

bencana gempa bumi dan mengurangi risiko korban jiwa akibat bencana gempa 

bumi khususnya di SDN 3 Sidan.  

Atas kesediaan berpartisipasi dalam penelitian ini maka akan diberikan 

imbalan sebagai pengganti waktu yang diluangkan untuk penelitian ini. 

Kompensasi lainnya yaitu peneliti akan menanggung biaya perawatan yang 

diberikan selama menjadi peserta penelitian.  

Kepesertaan Saudara/Adik pada penelitian ini bersifat sukarela. 

Saudara/Adik dapat menolak untuk menjawab pertanyaan yang diajukan pada 

penelitian atau menghentikan peserta dari penelitian kapan saja tanpa ada sanksi. 

Keputusan Saudara/Adik untuk berhenti sebagai peserta penelitian tidak akan 

mempengaruhi hasil penelitian mata pelajaran di sekolah.  

Bila selama berlangsungnya penelitian terdapat perkembangan baru yang 

dapat mempengaruhi keputusan Saudara/Adik untuk kelanjutan kepesertaan dalam 

penelitian, peneliti akan menyampaikan hal ini kepada Saudara/Adik. Bila ada 

pertanyaan yang perlu disampaikan kepada peneliti, silahkan hubungi peneliti: 

Kadek Ayu Willie Mirah Maheswari dengan no hp: 082322590434. 

Tanda tangan Saudara/Adik dibawah ini menunjukkan bahwa Saudara/Adik 
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telah membaca, telah memahami dan telah mendapat kesempatan untuk bertanya 

kepada peneliti tentang penelitian ini dan menyetujui untuk menjadi peserta 

penelitian.  

  Peserta/Subjek Penelitian,             Wali 

 

 

            

  

Tanggal :      /     /         Tanggal :      /     /    

 

        Hubungan dengan 

Peserta/Subjek  

        Penelitian: 

 

            

  

(Wali dibutuhkan bila calon peserta adalah anak < 14 tahun, lansia, tuna 

grahita, pasien dengan kesadaran kurang– koma) 

 

       Peneliti             

 

 

       

Tanggal :      /     /     
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Lampiran 5 

 

Kisi-kisi soal pilihan ganda pengaruh edukasi media video animasi terhadap 

pengetahuan siswa tentang kesiapsiagaan bencana gempa bumi  di SDN 3 

Sidan 

 

No. Variabel Parameter Indikator 
Jumlah 

Pertanyaan 

No. Item 

Pertanyaan 

Jenis 

Pertanyaan 

1 2 3 4 5 6 7 

1 Pengetahuan 

siswa tentang 

kesiapsiagaan 

bencana 

gempa bumi 

Pengetahuan 

dan sikap 

Pengetahuan 

terhadap 

bencana 

gempa bumi 

1 1 

 

Positif 

Penyebab 

terjadinya 

bencana 

gempa bumi  

1 2 

 

Positif 

Tanda – 

tanda 

bencana 

gempa bumi  

4 

3 Positif 

4 Positif 

5 Negatif 

6 Negatif 

Tindakan 

yang 

dilakukan 

apabila 

terjadi 

bencana 

gempa bumi   

1 7 

 

 

 

Positif 

Penyelamata

n diri dari 

bencana 

gempa bumi  

3 

8 Positif 

9 Positif 

10 Positif 

Rencana 

tanggap 

darurat 

Hal yang 

penting 

harus 

dilakukan 

untuk 

perencanaan 

tanggap 

darurat 

 

2 

11 

 

Positif 

12 

 

 

Positif 
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Barang yang 

disukai dan 

barang 

penting  

yang perlu 

diselamatka

n saat terjadi 

bencana 

gempa bumi 

1 13 

 

 

 

 

Positif 

Peringatan 

bencana 

Pengetahuan 

terhadap 

keberadaan 

sistem 

peringatan 

bencana 

gempa bumi 

2 

14 

 

Positif 

15 

 

Positif 

Tindakan 

yang 

dilakukan 

apabila 

mendengar 

adanya 

tanda 

peringatan 

bencana 

gempa bumi 

 

2 

16 

 

 

     Positif 

17 

 

 

 

Positif 

Mobilisasi 

sumber daya 

Mengenali 

kotak P3K 

 

2 
18 Positif 

19 Positif 

Kegiatan 

kepramukaa

n membuat 

tenda atau 

tandu 

1 20 

 

 

Positif 
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Lampiran 6 

 

Instrumen pengumpulan data 

Judul penelitian  : Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap 

Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana 

Gempa Bumi 

Tanggal pengisian   :  

 

Petunjuk pengisian 

1. Semua pertanyaan harus dijawab  

2. Setiap pertanyaan diisi dengan satu jawaban 

3. Bila ada yang kurang dimengerti silahkan bertanya kepada peneliti 

 

A.  Pengkajian Data Demografi 

 

1. Nama   : 

 

2. Umur  :  

 

3. Jenis kelamin :  Perempuan 

 

Laki-laki 

 

 

4. Pengujian   :    Pre Eksperimen 

 

             Post Eksperimen 

 

 

B. Soal Pilihan Ganda Mengenai Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar Tentang 

Kesiapsiagaan Menghadapi Bencana Gempa Bumi 

 

Petunjuk pengisian : 

Berilah tanda X pada jawaban pilihan ganda yang menurut anda benar. 

1. Apa yang dimaksud dengan bencana gempa bumi? 
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A. Getaran atau guncangan di tanah karena pergerakan bumi 

B. Hujan deras yang membuat banjir dan edukas 

C. Ledakan besar yang dibuat oleh manusia  

D. Ombak besar di laut karena angin kencang  

2. Apa yang menyebabkan terjadinya gempa bumi? 

A. Hujan deras yang turun sepanjang hari 

B. Angin kencang yang bertiup sangat kuat  

C. Manusia yang melompat-lompat di tanah 

D. Pergerakan lempeng bumi yang saling bertabrakan atau bergeser 

3. Apa yang biasanya terjadi saat gempa bumi mulai terjadi?  

A. Langit berubah warna menjadi gelap 

B. Tanah dan bangunan mulai bergoyang 

C. Angin bertiup sangat kencang 

D. Air Sungai meluap tiba-tiba 

4. Bagaimana perilaku hewan sebelum gempa bumi terjadi? 

A. Hewan terlihat gelisah dan berlarian 

B. Hewan tidur lebih lama dari biasanya 

C. Hewan diam dan tidak bergerak sama sekali 

D. Hewan mulai bernyanyi bersama  

5. Apa yang bisa terjadi pada benda-benda di dalam ruangan saat terjadi gempa 

bumi?  

A. Pintu rumah terbuka sendiri karena angin 

B. Lampu menjadi lebih terang dari biasanya 

C. Buku tiba-tiba menghilang 
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D. Meja dan kursi bergoyang atau jatuh  

6. Apa yang bisa terdengar saat terjadi gempa bumi? 

A. Suara burung berkicau lebih banyak 

B. Suara petir menyambar-nyambar 

C. Suara gemuruh dari dalam tanah 

D. Suara air laut menjadi lebih tenang  

7. Apa yang harus dilakukan jika terjadi gempa bumi saat berada di sekolah 

atau di dalam ruangan? 

A. Segera berlari keluar kelas dan mencari tempat berkumpul 

B. Berdiri di dekat lemari atau dinding agar tidak jatuh 

C. Berlindung di bawah meja, lindungi kepala, dan tetap tenang 

D. Diam di tempat dan menunggu hingga gempa berhenti tanpa bergerak  

8. Dimana tempat yang paling aman saat terjadi gempa bumi di dalam kelas? 

A. Berlari keluar kelas dengan cepat agar terkena runtuhan  

B. Berlindung di bawah meja dan lindungi kepala  

C. Diam di Tengah kelas sambil menunggu bantuan datang 

D. Berdiri di dekat lemari yang kokoh agar terliungi 

9. Jika gempa bumi terjadi saat kamu berada di dalam ruangan, apa yang harus 

kamu lakukan pertama kali? 

A. Tetap tenang dan mencari jalan keluar yang aman 

B. Berteriak sekencang-kencangnya tangpa berhenti 

C. Memukul dinding atau pipa agar tim penyelamat bisa mendengar 

D. Menggunakan lift untuk keluar dengan cepat  

10. Kapan waktu yang tepat untuk keluar dari bawah meja atau benda yang 
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kokoh setelah gempa terjadi? 

A. Saat gempa masih terasa agar bisa cepat keluar  

B. Setelah gempa berhenti dan memastikan keadaan aman 

C. Sebelum gempa terjadi supaya bisa lari dulu 

D. Saat ada suara gemuruh agar bisa melihat apa yang terjadi 

11. Jika gempa terjadi di sekolah dan ada waktu untuk mengambil barang 

sebelum keluar kelas, apa yang harus dibawa?  

A. Tas sekolah jika memungkinkan  

B. Semua buku dan alat tulis 

C. Kursi dan meja kelas agar tetap utuh 

D. Mainan yang ada di laci meja 

12. Dibawah ini yang menunjukkan tanda titik kumpul yang aman adalah ?  

A.  

B.  

C.  

D.  

13. Bagaimana cara mengetahui apakah sekolah atau rumah aman setelah 

bencana gempa bumi? 

A. Bertanya kepada teman apakah rumah mereka aman 
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B. Memeriksa apakah ada retakan atau kerusakan bangunan 

C. Langsung masuk kembali ke dalam bangunan 

D. Menunggu sampai malam sebelum masuk ke rumah 

14. Apa tanda bahaya yang biasanya digunakan untuk memperingatkan gempa 

bumi?  

A.  Suara burung yang semakin keras  

B.  Warna langit berubah menjadi cerah 

C.  Hujan turun dengan sangat deras 

D.  Sirene atau alarm peringatan 

15. Mengapa penting mengetahui tanda-tanda gempa bumi? 

A. Supaya bisa melihat gempa lebih dekat 

B. Agar bisa bersiap dan menyelamatkan diri lebih cepat 

C. Agar bisa memberitahu teman lebih dahulu 

D. Supaya bisa mengabadikan momen dengan foto atau video  

16. Jika mendengar peringatan dini di sekolah, apa yang harus anda lakukan? 

A. Segera mencari tempat yang aman dan meengikuti arahan evakuasi   

B. Mengabaikan peringatan dan tetap bermain 

C. Menunggu sampai guru mulai bergerak baru ikut keluar  

D. Lari ke tempat yang tinggi tanpa memperhatikan sekeliling  

17. Apa yang harus dilakukan jika mendengar sirene tanda bahaya gempa bumi 

berbunyi?  

A. Segera mencari tempat aman sesuai jalur evakuasi  

B. Tetap di tempat dan menunggu sampai sirene berhenti   

C. Berlari kea rah sirene untuk melihat apa yang terjadi  
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D. Mencari teman untuk bertanya harus ke mana  

18. Mengapa kotak P3K harus selalu disiapkan di sekolah? 

A. Agar tidak perlu pergi jauh dari sekolah jika sakit kepala 

B. Supaya terlihat rapi dan menarik 

C. Agar bisa segera digunakan saat ada yang terluka 

D. Untuk digunakan sebagai kotak mainan 

19. Apa isi yang paling penting dalam kotak P3K saat gempa bumi?  

A. Minyak pijat, perban, dan plester 

B. Mainan dan boneka 

C. Buku cerita dan alat tulisa 

D. Plester, obat luka, dan perban 

20. Mengapa pramuka diajarkan cara membuat tenda dan tandu? 

A. Agar bisa membantu korban bencana saat terjadi gempa 

B. Supaya bisa berkemah kapan saja 

C. Untuk mengikuti lomba tenda terbaik 

D. Agar bisa tidur di luar rumah setiap hari 

  



 

 

62  

Lampiran 7  

KUNCI JAWABAN PILIHAN GANDA  

 

   No.Pertanyaan Jawaban 

1 A 

2 D 

3 B 

4 A 

5 D 

6 C 

7 C 

8 B 

9 A 

10 B 

11 A 

12 D 

13 B 

14 D 

15 B 

16 A 

17 A 

18 C 

19 D 

20 A 
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Lampiran 8 

 

Data Uji Coba Pengetahuan 

 

Soal Pengetahuan 

No P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 Total 

1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 8 

2 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

5 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 4 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

7 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 12 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

10 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

12 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 12 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 14 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

15 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 14 

16 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

18 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 8 

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18 
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22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

23 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 16 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

25 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 16 

26 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 11 

27 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 6 

28 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 6 

29 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 16 

30 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 16 

31 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 16 

32 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17 

33 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

34 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 17 

35 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 14 

36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

37 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

38 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 16 

39 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 19 

40 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 14 

41 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 14 

42 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18 

43 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 11 

44 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 12 

45 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 19 

46 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

47 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

48 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 13 
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Lampiran 9 

Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas 

1. Hasil Uji Validitas  

 

 
 

2. Hasil Uji Reliabilitas  
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Lampiran 10 

 

Master Tabel Pengumpulan Data Pre Test  

Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa  

Tentang Kesiapsiagaan Bencana Gempa Bumi  

Di SD N 3 Sidan Tahun 2025 

 

SOAL PENGETAHUAN 

NO P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 INDEKS 

PENGETAHUAN 

Kategori 

1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 50 Kurang 

2 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 55 Kurang 

3 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 60 Cukup 

4 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 55 Kurang 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 80 Baik 

6 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 50 Kurang 

7 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 50 Kurang 

8 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 45 Kurang 

9 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 40 Kurang 

10 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 55 Kurang 

11 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 80 Baik 

12 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 50 Kurang 

13 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 55 Kurang 

14 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 60 Cukup 

15 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 50 Kurang 

16 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 60 Cukup 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 80 Baik 
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18 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 60 Cukup 

19 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 60 Cukup 

20 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 65 Cukup 

21 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 50 Kurang 

22 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 75 Cukup 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 80 Baik 

24 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 55 Kurang 

25 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 55 Kurang 

26 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 60 Cukup 

27 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 55 Kurang 

28 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 70 Cukup 

29 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 55 Kurang 

30 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 55 Kurang 

31 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 70 Cukup 

32 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 50 Kurang 

33 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 55 Kurang 

34 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 55 Kurang 

35 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 80 Baik 

36 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 30 Kurang 

37 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 60 Cukup 

38 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 55 Kurang 

39 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 75 Cukup 

40 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 55 Kurang 

41 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 55 Kurang 

42 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 50 Kurang 

43 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 40 Kurang 

44 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 60 Cukup 
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45 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 50 Kurang 

46 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 55 Kurang 

47 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 65 Cukup 

48 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 50 Kurang 
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Lampiran 11 

Master Tabel Pengumpulan Data Post Test  

Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap Pengetahuan Siswa  

Tentang Kesiapsiagaan Bencana Gempa Bumi  

Di SD N 3 Sidan Tahun 2025 

 

SOAL PENGETAHUAN 

NO P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 INDEKS 

PENGETAHUAN 

Kategori 

1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 75 Cukup 

2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 80 Baik 

3 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 85 Baik 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 80 Baik 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 90 Baik 

6 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 80 Baik 

8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 75 Cukup 

9 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 80 Baik 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 90 Baik 

11 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 80 Baik 

12 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 80 Baik 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 85 Baik 

14 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 70 Cukup 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 80 Baik 

16 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 85 Baik 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90 Baik 

18 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 80 Baik 
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19 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 85 Baik 

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 80 Baik 

21 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 75 Cukup 

22 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 85 Baik 

23 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 80 Baik 

25 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 80 Baik 

26 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 85 Baik 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 80 Baik 

28 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

29 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 80 Baik 

30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 80 Baik 

31 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 80 Baik 

32 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 85 Baik 

33 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 80 Baik 

34 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 70 Cukup 

35 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 80 Baik 

36 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 75 Cukup 

37 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90 Baik 

38 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 75 Cukup 

39 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 85 Baik 

40 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 75 Cukup 

41 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 70 Cukup 

42 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

43 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 75 Cukup 

44 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 85 Baik 

45 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 75 Cukup 
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46 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

47 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Baik 

48 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 75 Cukup 

 



 

 

72  

Lampiran 12 

Hasil Uji Normalitas Data Pengaruh Edukasi Media Video Animasi 

Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana 

Gempa Bumi Di SDN 3 Sidan 
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Lampiran 13 

Hasil Uji Analisa Data Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar dalam 

Menghadapi Bencana Gempa Bumi Sebelum dan Setelah Pemberian Edukasi 

Media Video Animasi di SDN 3 Sidan Tahun 2025 

 

 
 

 
 

 

 



 

 

74  

 
 



 

 

75  

 

Hasil Uji Analisa Data Pengaruh Edukasi Media Video Animasi Terhadap 

Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana Gempa Bumi 

Di SDN 3 Sidan Tahun 2025 

Paired T-test 
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Lampiran 14 
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Lampiran 15 
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Lampiran 16 
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Lampiran 17 
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Lampiran 18 
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Lampiran 21   
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Lampiran 19
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Lampiran 22 
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Lampiran 20 
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Lampiran 21 
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