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Lampiran 2. Realisasi Anggaran Biaya Penelitian

Realisasi Anggaran Biaya Penelitian Pengaruh Edukasi Media Permainan
Ular Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana

Tanah Longsor di SD N 2 Apuan Tabanan

No Keterangan Biaya

A Tahap Persiapan

Penyusunan Proposal dan Penggandaan Proposal Rp. 150.000

Seminar Proposal Rp. 150.000

Revisi Proposal Rp. 200.000

Cetak media ular tangga Rp. 200.000

B Tahap Pelaksanaan

Pengurusan etik penelitian Rp. 100.000

Print kuesioner dan inform consent Rp. 200.000

Transportasi dan Akomodasi untuk Penelitian Rp. 100.000

Konsumsi penelitian Rp. 250.000

C Tahap Akhir

Penyusunan Skripsi dan Penggandaan Skripsi Rp. 500.000

Seminar Skripsi Rp. 150.000

Revisi Skripsi Rp. 100.000

Kuota Internet Rp. 100.000

Biaya Tidak Terduga Rp. 200.000

Total Biaya Rp. 2.300.000
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Lampiran 3. Surat Permohonan Menjadi Responden

Lembar Permohonan Menjadi Responden

Kepada

Yth: Bapak/Ibu/Saudara/i Calon Responden

Di

Tempat

Dengan hormat,

Saya mahasiswa Sarjana Terapan Keperawatan Politeknik Kesehatan

Kemenkes Denpasar semester VIII bermaksud akan melakukan penelitian tentang

“Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa

Tentang Kesiapsiagaan Bencana Tanah Longsor di SD N 2 Apuan Tabanan”,

sebagai persyaratan untuk menyelesaikan program studi Sarjana Terapan

Keperawatan. Berkaitan dengan hal tersebut diatas, saya mohon kesediaan

bapak/ibu/saudara/i untuk menjadi responden yang merupakan sumber informasi

bagi penelitian ini. Informasi yang bapak/ibu/saudara/i berikan akan dijaga

kerahasiaannya.

Demikian permohonan ini saya sampaikan dan atas partisipasinya saya

ucapkan terima kasih.

Denpasar, 2025

Peneliti

Ni Ayu Dita Novia Larasati
NIM. P07120221060



65

Lampiran 4. Persetujuan Setelah Penjelasan

Persetujuan Setelah Penjelasan

(informed consent)

Sebagai Peserta Penelitian

Yang terhormat Bapak/Ibu/Saudara/Adik. Saya meminta kesediaannya

untuk berpartisipasi dalam penelitian ini. Keikutsertaan dari penelitian ini bersifat

sukarela/tidak memaksa. Mohon untuk dibaca penjelasan dibawah dengan seksama

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh edukasi media

permainan ular tangga terhadap pengetahuan siswa sekolah dasar tentang

kesiapsiagaan bencana tanah longsor di SD N 2 Apuan Tabanan Tahun 2025.

Jumlah peserta sebanyak 38 orang dengan syaratnya yaitu kriteria inklusi, siswa

yang bersekolah di SD Negeri 2 Apuan Tabanan, siswa sekolah dasar kelas IV, V,

dan VI, dan siswa yang hadir saat pelaksanaan penelitian serta mengikuti seluruh

rangkaian kegiatan dan kriteria eksklusi berupa siswa yang sedang sakit atau

memiliki kondisi yang menghambat partisipasi dalam penelitian dan siswa yang

Judul Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga

Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan

Bencana Tanah Longsor di SD N 2 Apuan Tabanan

Peneliti Utama Ni Ayu Dita Novia Larasati

Institusi Poltekkes Kemenkes Denpasar

Peneliti Lain -

Lokasi Penelitian SD N 2 Apuan Tabanan

Sumber Pendanaan Swadana
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tidak mengikuti seluruh kegiatan. Peserta yang setuju menjadi responden maka

akan melakukan pre test dengan mengisi jawaban pada soal pilihan ganda kemudian

peserta diberikan edukasi melalui media permainan ular tangga dan terakhir peserta

akan melakukan post test dengan mengisi jawaban pada soal pilihan ganda kembali.

Penelitian ini dilakukan sebanyak 3 kali pertemuan.

Kepesertaan dalam penelitian ini tidak secara langsung memberikan

manfaat kepada peserta didik. Tetapi dapat memberikan gambaran informasi yang

lebih banyak terhadap pengetahuan tentang kesiapsiagaan berupa pengetahuan dan

sikap, rencana tanggap darurat, sistem peringatan dini dan mobilisasi sumber daya

bencana tanah longsor bagi siswa sekolah dasar dengan media permainan ular

tangga. Kegiatan ini tidak membahayakan responden karena edukasi diberikan

melalui media permainan ular tangga dan melakukan diskusi mengenai

pengetahuan tentang kesiapsiagaan menghadapi bencana tanah longsor. Resiko

pemberian edukasi media permainan ular tangga ini yaitu menimbulkan sedikit

kesulitan bagi responden untuk menjawab pertanyaan pada soal pilihan ganda

dengan materi pengetahuan dan sikap, rencana tanggap darurat, sistem peringatan

dini dan mobilisasi sumber daya terjadinya bencana tanah longsor. Bagi peserta

akan dapat meningkatkan pengetahuan tentang kesiapsiagaan siswa sekolah dasar

dalam menghadapi bencana tanah longsor dan mengetahui cara melindungi diri

dalam menghadapi bencana guna mengurangi resiko korban jiwa akibat bencana

tanah longsor khususnya di wilayah sekolah SD N 2 Apuan Tabanan.

Atas kesedian berpartisipasi dalam penelitian ini maka akan diberikan

imbalan sebagai pengganti waktu yang diluangkan untuk penelitian ini.

Kompensasi lain yaitu peneliti akan memberikan snack untuk siswa yang telah ikut
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serta dalam penelitian ini. Peneliti menjamin kerahasiaan semua data peserta

penelitian ini dengan menyimpannya dengan baik dan hanya digunakan untuk

kepentingan penelitian.

Kepesertaan Bapak/Ibu/Adik pada penelitian ini bersifat sukarela.

Bapak/Ibu/Adik dapat menolak untuk menjawab pertanyaan yang diajukan pada

penelitian atau menghentikan kepesertaan dari penelitian kapan saja tanpa ada

sanksi. Keputusan Bapak/Ibu/Adik untuk berhenti sebagai peserta peneltian tidak

akan mempengaruhi mutu dan akses/kelanjutan pengobatan yang akan diberikan.

Jika setuju untuk menjadi peserta peneltian ini, Bapak/Ibu/Adik diminta

untuk menandatangani formulir ‘Persetujuan Setelah Penjelasan (Informed

Consent) sebagai peserta penelitian’ setelah Bapak/Ibu/Adik benar-benar

memahami tentang penelitian ini. Bapak/Ibu/Adik akan diberi Salinan persetujuan

yang sudah ditanda tangani ini.

Bila selama berlangsungnya penelitian terdapat perkembangan baru yang

dapat mempengaruhi keputusan Bapak/Ibu/Adik untuk kelanjutan kepesertaan

dalam penelitian, peneliti akan menyampaikan hal ini kepada Bapak/Ibu/Adik.

Bila ada pertanyaan yang perlu disampaikan kepada peneliti, silakan

hubungi peneliti : Ni Ayu Dita Novia Larasati (087865435981)

Tanda tangan Bapak/Ibu/Adik dibawah ini menunjukkan bahwa

Bapak/Ibu/Adik telah membaca, telah memahami dan telah mendapat kesempatan

untuk bertanya kepada peneliti tentang penelitian ini dan menyetujui untuk

menjadi peserta penelitian/Wali.
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Peserta/Subjek Penelitian, Wali,

Tanggal : / / Tanggal : / /

Hubungan dengan Peserta/Subyek Penelitian:

(Wali dibutuhkan bila calon peserta adalah anak < 14 tahun, lansia, tuna

grahita, pasien dengan kesadaran kurang– koma)

Peneliti

Ni Ayu Dita Novia Larasati Tanggal : / /
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Lampiran 5.Mekanisme Penelitian

Pemberian Pre-Post Test Edukasi Media Permainan Ular Tangga

Untuk mendukung kelancaran proses penelitian, berikut mekanisme atau alur

pelaksanaan pre-post test pemberian edukasi media permainan ular tangga dan post-

test :

A. Hari pertama pemberian pre-test

Waktu Pelaksanaan : Pagi hari jam 08.00 – 09.00 WITA

Tempat : Ruang kelas SD N 2 Apuan Tabanan.

Langkah-langkah pemberian pre-test sebelum diberikan edukasi media

ular tangga yaitu :

1. Siswa dikumpulkan di dalam kelas dan diarahkan untuk duduk dengan rapi dan

tertib.

2. Peneliti memperkenalkan diri dan menjelaskan maksud serta tujuan penelitian

secara singkat.

3. Peneliti memberikan petunjuk pengisian soal dan menjelaskan bahwa soal

harus dikerjakan secara mandiri.

4. Peneliti membagikan lembar pre-test yang berisi 20 soal pilihan ganda.

5. Durasi pengerjaan soal diberikan selama 30 menit.

6. Selama pengerjaan soal, peneliti mengawasi langsung dibantu oleh guru kelas

untuk menjaga ketertiban, ketenangan dan mencegah siswa berdiskusi.

7. Setelah selesai lembar jawaban dikumpulkan dan disimpan untuk analisis data

awal (sebelum intervensi).
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B. Hari kedua pemberian edukasi media permainan ular tangga

Waktu pelaksanaan : Pagi hari jam 08.00 – 10.00 WITA

Tempat : Aula SD N 2 Apuan Tabanan

Langkah-langkah pemberian edukasi media permainan ular tangga

yaitu:

1. Peneliti memulai kegiatan dengan penyampaian materi edukasi tentang

bencana tanah longsor selama 20 menit.

2. Siswa kemudian diarahkan untuk bermain permainan ular tangga edukasi yang

telah dimodifikasi dengan materi kesiapsiagaan bencana tanah longsor.

3. Permainan dilakukan secara berkelompok, masing-masing kelompok terdiri

dari 6 - 7 siswa, bermain secara bergiliran sesuai dengan sesi yang telah

ditentukan yaitu sesi pertama dimainkan oleh dua grup yang masing – masing

terdiri dari tujuh orang. Pada sesi kedua, dua kelompok berikutnya akan

bermain dengan beranggotakan enam orang dalam setiap kelompok. Sesi

ketiga juga melibatkan dua kelompok terakhir masing-masing terdiri dari enam

orang.

4. Durasi kegiatan bermain diberikan selama 100 menit dengan pembagian waktu

per sesi diberikan selama ± 30 menit, agar semua kelompok mendapatkan

kesempatan bermain.

5. Peneliti bersama guru kelas akan mendampingi dan mengawasi jalannya

permainan serta membantu menjelaskan apabila ada kotak pertanyaan yang

perlu dipahami lebih lanjut oleh siswa.

6. Selama permainan siswa secara aktif belajar dan mengulang materi

kesiapsiagaan bencana tanah longsor melalui aktivitas interaktif.
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C. Hari ketiga pemberian post-test

Waktu pelaksanaan : Pagi hari jam 08.00 – 09.00 WITA

Tempat : Ruang kelas SD N 2 Apuan Tabanan.

Langkah-langkah pemberian post-test sebelum diberikan edukasi media

ular tangga yaitu :

1. Siswa dikumpulkan di dalam ruang kelas dan diarahkan untuk duduk dengan

rapi dan tertib.

2. Peneliti menjelaskan petunjuk pengisian soal post-test yang isinya sama seperti

pre-test yaitu 20 soal pilihan ganda, bertujuan untuk mengukur pengetahuan

setelah diberikan edukasi permainan ular tangga

3. Peneliti membagikan lembar post-test kepada siswa.

4. Durasi pengerjaan soal diberikan selama 30 menit.

5. Selama pengerjaan, peneliti mengawasi langsung dibantu guru kelas untuk

menjaga ketertiban, ketenangan dan memastikan siswa mengerjakan secara

mandiri.

6. Setelah waktu selesai, lembar jawaban dikumpulkan untuk dianalisis sebagai

data akhir.
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Lampiran 6. Kisi – kisi Instrumen Pengumpulan Data

Kisi - Kisi Soal Pilihan Ganda Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular
Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa Tentang Kesiapsiagaan Bencana

Tanah Longsor di SD N 2 Apuan Tabanan

No. Variabel Parameter Indikator Jumlah

Pertanyaan

No. Item

Pertanyaan

1 2 3 4 5 6

1 Pengetahuan

siswa tentang

kesiapsiagaan

bencana

tanah longsor

Pengetahuan

dan sikap

Pengertian

bencana tanah

longsor

5

1

2

3

4

5

Penyebab

terjadinya

bencana tanah

longsor

1 6

Tanda dan gejala

bencana tanah

longsor

4

5

6

7

8



73

Tindakan yang

dilakukan

apabila terjadi

bencana tanah

longsor

3

9

10

13

Penyelamatan

diri dari bencana

tanah longsor

2

10

11

Menghindar dari

kejadian

bencana

4

12

14

16

Rencana

tanggap

darurat

Barang yang

disukai dan

barang penting

yang perlu

diselamatkan

saat terjadi

bencana tanah

longsor

1 17

Pengetahuan

terhadap tanda

atau suara dari
3

7

18
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Sistem

Peringatan

Dini

alat tradisional

seperti

kentongan dan

perilaku hewan

yang aneh dan

penyebaran

informasi

tentang

kemungkinan

terjadinya

bencana

19

Tindakan yang

dilakukan

apabila

mendengar

adanya tanda

peringatan dan

cara

menyelamatkan

diri dari bencana

tanah longsor

1 19
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Mobilisasi

sumber daya

Mengenali kotak

P3K
1 20
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Lampiran 7. Lembar Pengumpulan Data

LEMBAR PENGUMPULAN DATA

PENGARUH EDUKASI MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA

TERHADAP PENGETAHUAN SISWA SEKOLAH DASAR TENTANG

KESIAPSIAGAAN BENCANA TANAH LONGSOR DI SD NEGERI 2

APUAN TABANAN TAHUN 2025

Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengisian :

1. Bacalah dengan seksama setiap bagian pertanyaan dalam soal pilihan ganda

ini.

2. Lembar pengumpulan data terdiri dari 2 bagian yaitu A dan B.

3. Pada bagian A terdapat data demografi, di isi dengan tanda centang (√ ) dan

istilah titik – titik yang tersedia dengan jawaban yang sesuai dan benar.

4. Pada bagian B terdapat soal pilihan ganda, jawablah pertanyaan dengan

memberi tanda silang (X) pada jawaban pilihan ganda yang menurut anda

benar.

5. Semua pertanyaan harus dijawab, jangan ada yang dikosongkan.

6. Setiap pertanyaan diisi dengan satu jawaban.

7. Bila ada yang kurang mengerti, silahkan bertanya kepada peneliti.

A. Data Demografi

1. Nama :

2. Jenis kelamin :

Laki - laki

Perempuan

3. Usia : ………Tahun
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B. Soal Pilihan Ganda terhadap pengetahuan siswa sekolah dasar tentang

kesiapsiagaan bencana tanah longsor

Petunjuk pengisian :

Jawablah pertanyaan dengan memberi tanda silang (X) pada jawaban pilihan

ganda yang menurut anda benar.

1. Apa yang dimaksud dengan bencana tanah longsor?

A. Tanah yang bergerak naik ke permukaan

B. Tanah yang bergerak turun dari tempat yang tinggi

C. Tanah yang digali untuk dijadikan tambang

D. Tanah yang berubah menjadi batu

2. Bencana alam yang banyak terjadi di desa Apuan adalah?

A. Gempa bumi

B. Tanah longsor

C. Banjir

D. Tsunami

3. Mengapa tanah longsor bisa sangat berbahaya?

A. Karena tanahnya tidak bisa dipakai untuk berkebun

B. Karena pohon – pohon bisa tumbuh lebih cepat

C. Karena tanahnya jadi lebih keras

D. Karena bisa merusak jalan, rumah, dan membahayakan nyawa orang

4. Tanah longsor biasanya terjadi di daerah yang memiliki tanah yang?

A. Keras dan padat

B. Longgar dan mudah bergerak
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C. Datar dan kokoh

D. Kering dan gersang

5. Apa yang bisa terjadi jika tanah longsor terjadi di dekat rumah penduduk?

A. Tanah akan naik ke atas

B. Rumah-rumah bisa rusak dan orang – orang bisa tertimbun

C. Tanah menjadi subur dan bagus untuk berkebun

D. Tanah longsor tidak menyebabkan hal yang serius

6. Apa penyebab utama terjadinya tanah longsor?

A. Curah hujan tinggi

B. Sinar matahari yang terlalu panas

C. Tanah yang keras dan kuat

D. Angin yang sangat kencang

7. Apa yang bisa menjadi tanda awal terjadinya tanah longsor?

A. Tanah mulai retak dan bergeser sedikit

B. Hujan turun dengan sangat ringan

C. Pohon mulai tumbuh subur

D. Tanah menjadi lebih keras dan padat

8. Jika air di sungai kecil tiba-tiba menjadi keruh dan membawa banyak lumpur,

apa yang sebaiknya dilakukan?

A. Bermain air karena terlihat seru

B. Segera waspada karena bisa jadi tanda tanah longsor

C. Mengabaikannya dan terus bermain

D. Diam saja dan tidak memberitahu siapa - siapa
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9. Mengapa hewan kadang lebih cepat tahu akan terjadi longsor dibanding

manusia?

A. Karena hewan memiliki kemampuan melihat hal-hal yang belum terjadi

B. Karena hewan gemar berlari – lari tanpa sebab

C. Karena hewan mampu merasakan getaran kecil di tanah dan perubahan

alam sekitar

D. Karena hewan selalu berjaga – jaga setiap waktu

10. Bagaimana kondisi pohon – pohon yang sering terlihat saat terjadi tanah

longsor?

A. Pohon-pohon tetap berdiri tegak dan terlihat sehat

B. Pohon-pohon mulai miring atau roboh karena tanahnya bergerak

C. Pohon-pohon berbuah banyak karena mendapat air

D. Pohon-pohon tumbuh lebih cepat dari biasanya

11. Jika kamu tidak bisa keluar dari rumah karena tanah longsor, apa yang harus

kamu lakukan untuk melindungi diri?

A. Menutup tubuh dengan kain tebal

B. Menutupi kepala dengan tangan dan membentuk tubuh seperti bola

C. Bersembunyi di bawah meja dan kursi

D. Berdiri dekat jendela agar bisa melihat situasi di luar

12. Jika tanah longsor terjadi saat kamu berada di rumah, apa yang harus kamu

lakukan pertama kali?

A. Buka pintu dan cari jalan keluar dari rumah

B. Diam di tempat sampai tanah longsor berhenti
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C. Menelepon teman untuk meminta bantuan

D. Memberi kabar melalui telpon dulu baru mencoba keluar rumah

13. Jika kamu mendengar suara gemuruh yang keras dari arah bukit atau gunung,

apa yang sebaiknya kamu lakukan?

A. Tetap di tempat dan pura – pura tidak terjadi apa – apa

B. Segera mencari tempat yang lebih tinggi dan aman

C. Lari ke tempat yang lebih rendah seperti sungai

D. Duduk diam agar bisa mendengar suara gemuruh lebih jelas

14. Jika kamu melihat ada orang yang menjadi korban tanah longsor, apa yang

sebaiknya kamu lakukan?

A. Langsung menarik korban tanpa meminta bantuan

B. Menjauh dari lokasi tanpa memberitahu siapa pun

C. Memanggil orang dewasa atau petugas untuk membantu korban

D. Meninggalkan korban dan pergi bermain dengan teman

15. Apa yang sebaiknya kamu lakukan jika ada peringatan tanah longsor saat

berada di sekolah?

A. Tetap duduk di kelas dan terus belajar seperti biasa

B. Segera menuju tempat yang aman bersama guru atau petugas

C. Menunggu lama sampai semua teman keluar lebih dulu

D. Tidak peduli dan tetap bermain di dalam kelas

16. Saat terjadi tanah longsor, kenapa kita harus menjauhi tebing atau bukit yang

runtuh?

A. Karena tanah akan lebih stabil

B. Karena kita bisa tertimpa tanah dan batu
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C. Karena tanah longsor tidak berbahaya

D. Karena kita bisa bermain di sana

17. Kapan daerah dinyatakan aman dari bencana tanah longsor?

A. Saat sudah dinyatakan tidak akan terjadinya tanah longsor susulan

B. Saat bencana tanah longsor terjadi

C. Setelah 1 jam terjadinya tanah longsor

D. Saat ingin pulang ke rumah

18. Jika terjadi tanah longsor dan anda harus memilih barang yang akan

diselamatkan, apa yang harus diprioritaskan?

A. Menyelamatkan barang yang tidak terlalu penting

B. Menyelamatkan barang-barang yang bisa digantikan

C. Menyelamatkan barang penting seperti ijazah, uang, dan tas sekolah

D. Menyelamatkan barang yang dilihat duluan

19. Apa yang harus dilakukan setelah mendengar suara kentongan tanda bahaya?

A. Langsung berlari tanpa arah

B. Tidak peduli dan tetap melanjutkan aktivitas

C. Segera keluar untuk menyelamatkan diri ke tempat aman

D. Tetap di tempat dan tidak melakukan apapun

20. Apa yang biasanya ada di dalam kotak P3K?

A. Hanya peralatan untuk mengobati orang luka

B. Obat-obatan, obat merah, dan alat pertolongan pertama

C. Pakaian untuk mengganti baju

D.Alat komunikasi dan makanan
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Lampiran 8. Kunci Jawaban Pilihan Ganda

KUNCI JAWABAN PILIHAN GANDA

No.Pertanyaan Jawaban

1 B

2 B

3 D

4 B

5 B

6 A

7 A

8 B

9 C

10 B

11 B

12 A

13 B

14 C

15 B

16 B
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17 A

18 C

19 C

20 B
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Lampiran 9. Kisi – kisi Kotak Permainan Ular Tangga

Kisi – Kisi Kotak Permainan Ular Tangga

No. Variabel Parameter Indikator Jumlah

Kotak

Nomor

Kotak

1 2 3 4 5 6

1 Pengetahuan

siswa tentang

kesiapsiagaan

bencana

tanah longsor

Pengetahuan

dan sikap

Pengertian bencana tanah

longsor
1 2

Penyebab terjadinya

bencana tanah longsor
3

5

8

18

Tanda dan gejala bencana

tanah longsor

5

6

9

11

15

31

Tindakan yang dilakukan

apabila terjadi bencana

tanah longsor 2

29

26
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Penyelamatan diri dari

bencana tanah longsor
3

13

24

36

Menghindar dari kejadian

bencana
2

36

41

Rencana

tanggap

darurat

Barang yang disukai dan

barang penting yang

perlu diselamatkan saat

terjadi bencana tanah

longsor

1 39

Sistem

Peringatan

Dini

Pengetahuan terhadap

tanda atau suara dari alat

tradisional seperti

kentongan dan perilaku

hewan yang aneh dan

penyebaran informasi

tentang kemungkinan

terjadinya bencana

2

19

21

Tindakan yang dilakukan

apabila mendengar
3

26

36
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adanya tanda peringatan

dan cara menyelamatkan

diri dari bencana tanah

longsor

41

Mobilisasi

sumber daya

Mengenali kotak P3K

dan
1 33
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Lampiran 10. Prosedur Permainan Ular Tangga

Prosedur Permainan Ular Tangga Dalam Menghadapi Bencana Tanah
Longsor

Pengertian : Permainan ular tangga dengan media banner/poster dan dadu

dengan penambahan gambar, tulisan serta pertanyaan –

pertanyaan mengenai bencana tanah longsor pada kotak – kotak

yang terdapat dalam permainan ular tangga. Pada permainan ini,

siswa akan langsung berperan sebagai pion.

Tujuan : Meningkatkan pengetahuan siswa sekolah dasar tentang

kesiapsiagaan menghadapi bencana tanah longsor

No Tahap Tindakan Prosedur pelaksanaan

1. Tahap pra interaksi

(5 menit)

a. Persiapan responden

Kontrak waktu dengan

responden

b. Persiapan lingkungan

Menyiapkan banner/poster ular

tangga di aula sekolah

b. Persiapan alat

1) Banner/poster ular tangga

2) Dadu

2. Tahap Orientasi

(5 menit)

a. Berikan salam dan

memperkenalkan diri
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b. Catat hasil pengukuran

pengetahuan terhadap

kesiapsiagaan siswa dalam

menghadapi bencana tanah

longsor sebelum diberikan

permainan menggunakan soal

pilihan ganda

3. Tahap kerja

(100 menit)

a. Alat permainan ular tangga

terdiri dari spanduk/poster dan

dadu, dengan kotak – kotak

yang berisi informasi terkait

bencana yang menyangkut 4

parameter kesiapsiagaan yaitu

pengetahuan dan sikap, rencana

tanggap darurat, sistem

peringatan dini dan mobilisasi

sumber daya

b. Para pemain bergiliran

melempar dadu dan

menganalisis hasilnya. Pion

atau bidak akan bergerak

melewati petak berdasarkan

angka yang tertera pada dadu.



89

c. Kotak-kotak permainan ular

tangga berisi informasi terkait

tanah longsor. Jika pion atau

bidak berada di petak

bergambar atau petak berisi

pertanyaan tentang

kebencanaan, maka pion harus

menjawab pertanyaan peneliti,

jika jawaban benar, pion dapat

maju tiga langkah tanpa harus

melempar dadu, jika jawaban

salah, maka pion harus mundur

tiga langkah.

d. Jika bidak berada di dalam

kotak dengan ular, maka bidak

akan turun bersama ular. Jika

bidak berada di tangga, maka

bidak tersebut akan naik

mengikuti arah tangga.

e. Bidak harus membaca informasi

di setiap kotak di mana mereka

berada. Jika bidak berada di

kotak dengan informasi berupa

tulisan atau gambar, maka
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peneliti akan memberikan

pertanyaan lebih lanjut

mengenai materi yang telah

dibaca oleh bidak

f. Jika pion tidak berhasil

menjawab pertanyaan dengan

benar maka peneliti sebagai

fasilitator akan membantu

memberikan jawaban yang

benar, tetapi pion harus tetap

mundur tiga langkah

sesuai dengan aturan

g. Bidak yang telah menyelesaikan

perjalanan atau mencapai kotak

finish / menang akan

menyampaikan seluruh

informasi yang telah mereka

ketahui mengenai hal - hal

dalam menghadapi bencana

tanah longsor

h. Bidak yang mencapai kotak

finish / menang lebih dahulu

adalah yang menjadi

pemenangnya dan akan
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diberikan hadiah berupa alat

tulis.

i. Setelah permainan selesai,

seluruh masing – masing

pemain yang merupakan peserta

penelitian akan diberikan snack.

4. Tahap Terminasi

(5 menit)

a. Evaluasi perasaan anak – anak

b. Evaluasi pengetahuan tentang

kesiapsiagaan anak – anak

mengenai bencana tanah longsor

c. Ucapkan terima kasih pada anak

– anak

5. Tahap

Dokumentasi

(5 menit)

Melakukan dokumentasi hasil

pengukuran tingkat pengetahuan

siswa sekolah dasar tentang

kesiapsiagaan menghadapi bencana

tanah longsor melalui soal pilihan

ganda.
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Lampiran 11.Media Permainan Ular Tangga

Permainan ular tangga yang dimodifikasi dengan penambahan gambar, tulisan serta

kotak – kotak pertanyaan mengenai bencana tanah longsor. Pada permainan ini,

siswa akan langsung berperan sebagai pion. Media ular tangga akan di cetak seperti

spanduk dengan ukuran 2,5 x 2,5 meter sehingga menjadi papan permainan ular

tangga raksasa.
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas

1. Hasil Uji Validitas
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Kode Soal R.Hitung R.Tabel Hasil

P1 0,422 0,320 Valid

P2 0,470 0,320 Valid

P3 0,414 0,320 Valid

P4 0,502 0,320 Valid

P5 0,476 0,320 Valid

P6 0,406 0,320 Valid

P7 0,380 0,320 Valid

P8 0,476 0,320 Valid

P9 0,479 0,320 Valid

P10 0,509 0,320 Valid

P11 0,407 0,320 Valid

P12 0,377 0,320 Valid

P13 0,384 0,320 Valid

P14 0,529 0,320 Valid

P15 0,565 0,320 Valid

P16 0,690 0,320 Valid

P17 0,490 0,320 Valid

P18 0,555 0,320 Valid

P19 0,519 0,320 Valid

P20 0,515 0,320 Valid

2. Hasil Uji Reliabilitas

Uji Reliabilitas KR21

Rata – rata Skor Total 15.8684

n 20

Varians Skor Total 11.9552

Reliabilitas KR21 0,764
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