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ABSTRACT 

The Effect of Animated Video Media on Student Preparedness in Facing  

Volcano Eruption at SDN 2 Sidemen Karangasem 

.  

 

The volcanic eruption disaster is an event that can be  used for the environment 

and the livelihood of people and the environment. One of the disaster mitigation 

efforts that can be done is to increase preparedness. This research is given to 

students by using animated video media containing material or information 

related to disaster from pre disaster, emergency response, and post disaster 

volcano eruption. The purpose of this research is to determine the effect of 

animated video media on student preparedness in facing  volcano eruptions. The 

type of this research is Quasi-Experimental Design with the design used is One-

Group Pretest-Posttest using technique proportionate stratified random sampling. 

The number of samples are 40 people who are students of grade IV, V and VI. The 

results showed that the average of student preparedness before the given video 

animation media that is 74.17 and the average after given animation is 87.26. The 

result of research with paired t-test statistic, obtained ρ-value = 0,001 <alpha 

(0,05), that can be concluded that there is effect of video animation media to 

student preparedness in facing volcano eruption at SDN 2 Sidemen Karangasem. 

Based on research results suggested for teachers to improve the material by 

developing other similar educational media. 

 

 

Keywords: Disaster volcano eruption, Preparedness, Animated video  
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ABSTRAK 

Pengaruh Penggunaan Media Video Animasi terhadap Kesiapsiagaan Siswa 

dalam Menghadapi Bencana Letusan Gunung Berapi  

di SDN 2 Sidemen Karangasem 

 

 

Bencana letusan gunung berapi adalah peristiwa yang dapat mengancam dan 

mengganggu kehidupan dan penghidupan masyarakat serta lingkungan. Salah satu 

upaya penanggulangan dampak bencana yang dapat dilakukan adalah 

meningkatkan kesiapsiagaan. Penelitian ini diberikan kepada siswa dengan media 

video animasi yang berisi materi atau informasi yang berkaitan dengan 

kebencanaan dari masa pra bencana, masa tanggap darurat, dan pasca bencana 

letusan gunung berapi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media video animasi terhadap kesiapsiagaan siswa dalam 

menghadapi bencana letusan gunung berapi. Jenis penelitian ini adalah Quasi-

Experimental Design dengan rancangan yang digunakan yaitu One-Group 

Pretest-Posttest menggunakan teknik proportionate stratified random sampling. 

Jumlah sampel sebanyak 40 orang yang merupakan siswa kelas IV, V dan VI. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata kesiapsiagaan siswa sebelum 

diberikan media video animasi yaitu 74,17 dan setelah diberikan video animasi 

hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata 87,26. Hasil penelitian diuji dengan 

uji statistik paired t-test, didapatkan ρ-value = 0,001 < alpha (0,05), maka dapat 

disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan media video animasi terhadap 

kesiapsiagaan siswa dalam menghadapi bencana letusan gunung berapi di SDN 2 

Sidemen Karangasem. Berdasarkan hasil penelitian disarankan kepada guru 

disekolah untuk meningkatkan pemberian materi kebencanaan dengan 

mengembangkan media edukasi lainnya yang serupa. 

 

Kata Kunci : Bencana letusan gunung berapi, Kesiapsiagaan, Video animasi 
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RINGKASAN PENELITIAN 

PENELITIAN PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA VIDEO ANIMASI 

TERHADAP KESIAPSIAGAAN SISWA DALAM MENGHADAPI 

BENCANA LETUSAN GUNUNG BERAPI DI SDN 2 SIDEMEN 

KARANGASEM TAHUN 2018 

NI KETUT AYU PRATIWI CATUR WAHYUNI 

Indonesia merupakan negara kepulauan sebagai pertemuan empat lempeng 

tektonik utama dunia yaitu Lempeng Eurasia, Indian-Australian, Pasifik dan 

Filipina. Pertemuan empat lempeng tersebut menimbulkan interaksi yang 

berpengaruh pada kondisi seismo-tektonik wilayah Indonesia, salah satu 

konsekuensi menjadikan daerah di Indonesia memiliki tingkat kerawanan yang 

tinggi terhadap bencana alam. Beberapa diantaranya adalah rawan gempa bumi, 

tsunami, serta letusan gunung berapi disepanjang “ring of fire” dari Sumatera-

Jawa-Bali-Nusa Tenggara-Banda-Maluku (BNPB, 2016). Dari sembilan 

kabupaten di Provinsi Bali, Kabupaten Karangasem menempati nomor satu dalam 

kelas risiko bencana diantara kabupaten lainnya (IRBI, 2014). Salah satu bencana 

yang paling berisiko di Kabupaten Karangasem adalah bencana meletusnya 

Gunung Agung yang merupakan gunung tertinggi di Pulau Bali dengan ketinggian 

3.031 mdpl. 

Bencana menurut Undang-Undang No.24 tahun 2007 adalah peristiwa atau 

rangkaian peristiwa yang mengancam dan mengganggu kehidupan dan 

penghidupan masyarakat yang disebabkan oleh faktor alam, faktor non-alam 

maupun faktor manusia sehingga mengakibatkan timbulnya korban jiwa manusia, 

kerusakan lingkungan, kerugian harta benda dan dampak psikologis. Dampak 

psikologis pasca bencana biasanya muncul sebagai manifestasi dari pengalaman 

mengerikan. Individu dengan gangguan psikologis pasca bencana akan 

mengalami ansietas dan selalu teringat trauma melalui memori, mimpi atau reaksi 

terhadap isyarat internal tentang peristiwa yang terkait dengan trauma. Gangguan 

ini dapat terjadi pada semua usia, termasuk anak-anak dan remaja (Astuti, 2012). 
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Anak-anak merupakan salah satu kelompok rentan yang paling berisiko 

terkena dampak bencana. Kerentanan anak-anak terhadap bencana dipicu oleh 

faktor keterbatasan pemahaman tentang risiko-risiko di sekeliling mereka, yang 

berakibat tidak adanya kesiapsiagaan dalam menghadapi bencana (Indriasari, 

2014). Upaya kesiapsiagaan dapat meminimalkan dampak buruk dari bahaya 

melalui tindakan pencegahan yang efektif dan tepat. Strategi kesiapsiagaan sangat 

diperlukan dalam pendidikan kebencanaan selain bisa meningkatkan kapasitas 

juga bisa dijadikan pengembangan pendidikan kebencanaan yang berkaitan 

dengan PRB (Pengurangan Risiko Bencana) (Milfayetty, & Dirhamsyah, 2014). 

Pendidikan kesehatan yang dapat diberikan pada kelompok anak salah satunya 

dengan media edukasi yang terkait kebencanaan yaitu melalui video animasi 

kesiapsiagaan bencana. Karena menurut teori Piaget dengan belajar sambil 

bermain anak tidak hanya mendapatkan kesenangan namun anak juga belajar akan 

sesuatu. 

Penelitian ini merupakan penelitian Quasi-eksperimental design dengan 

rancangan yang digunakan yaitu One-group pretest-posttest. Penelitian ini 

dilakukan di SDN 2 Sidemen Karangasem yaitu pada bulan Mei tahun 2018. 

Sampel yang digunakan sebanyak 40 orang dari jumlah populasi sebanyak 44 

orang, sampel tersebut merupakan siswa yang duduk dibangku kelas IV, V dan VI 

SDN 2 Sidemen yang diambil dengan menggunakan tekhnik proportionate 

stratified random sampling. Metode pengumpulan data dari penelitian ini 

menggunakan lembar kuesioner kesiapsiagaan untuk siswa. 

Berdasarkan hasil analisa data menunjukkan bahwa nilai rata-rata 

kesiapsiagaan siswa sebelum diberikan video animasi yaitu 74,17 yang termasuk 

kategori siap namun belum mencapai nilai maksimal (sangat siap). Hasil ini 

membuktikan bahwa siswa yang duduk dibangku sekolah dasar sangatlah penting 

diberikan materi tentang kebencanaan dan cara melindungi diri dalam menghadapi 

bencana guna untuk meningkatkan kesiapsiagaan diri sendiri jika terjadi bencana 

saat mereka berada disekolah. Setelah diberikan media video animasi terjadi 

peningkatan pengetahuan siswa tentang kesiapsiagaan dalam menghadapi bencana 

dengan hasil rata-rata 87,26 yang termasuk kategori sangat siap. Hasil ini 

menunjukkan pemberian edukasi dengan cara memberikan tayangan video 
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animasi akan membuat anak-anak lebih cepat menerima materi yang diberikan 

karena biasanya pemberian edukasi lebih sering diberikan dengan metode 

ceramah dan tanya jawab saja yang membuat anak lebih cepat bosan menyimak 

materi yang diberikan. 

Hasil analisa dengan uji paired t-test diperoleh ρ-value pada kolom Sig. = 

0,001 < alpha (0,05) hal ini berarti hipotesa penelitian diterima yang 

menunjukkan ada pengaruh penggunaan media video animasi terhadap 

kesiapsiagaan anak sekolah dasar dalam menghadapi bencana letusan gunung 

berapi di SDN 2 Sidemen Karangasem.  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan ataupun referensi bagi 

peneliti selanjutnya dalam melakukan penelitian mengenai pengaruh pemberian 

edukasi mengenai kesiapsiagaan dalam menghadapi bencana dengan 

memperhatikan kelemahan penelitian ini untuk lebih meningkatkan kesiapsiagaan 

pada kelompok anak seperti memberikan pelatihan dan simulasi bencana di 

kalangan sekolah dasar agar anak-anak lebih paham dan mempunyai gambaran 

tentang kebencanaan. Hasil penelitian ini juga diharapkan para guru dapat 

meningkatkan pemberian materi khususnya mengenai kebencanaan kepada siswa 

dengan mengembangkan metode yang lebih menarik, efektif, dan efisien seperti 

memberikan media yang serupa dengan media video animasi.  
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Lampiran 3   : Lembar Permohonan Menjadi Responden 
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