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Lampiran 1 Jadwal Kegiatan Penelitian 

 

RENCANA JADWAL KEGIATAN PENELITIAN 

PENGARUH MEDIA PERMAINAN SNAKE LEADER CARD PERILAKU 3M TERHADAP PENGETAHUAN DALAM 

PENCEGAHAN DHF PADA ANAK USIA 

SEKOLAH 

 
 

No. 

 
Kegiatan  

Bulan 

Januari Februari Maret April Mei 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Penyusunan Proposal                     

2 Seminar Proposal                     

3 Revisi Proposal          
 

          

4 Pengurusan Izin 

Penelitian 

          
 

         

5 Pengumpulan Data                     

6 
Pengolahan dan 

Analisis 

Data 

                    

7 Penyusunan Laporan                
 

    

8 Sidang Hasil Penelitian                     

9 Revisi Laporan                     

10 Pengumpulan Skripsi                     
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Lampiran 2 Realisasi Anggaran Penelitian 

 

REALISASI ANGGARAN PENELITIAN  

PENGARUH MEDIA PERMAINAN SNAKE LEADER CARD 

PERILAKU 3M TERHADAP PENGETAHUAN DALAM 

PENCEGAHAN DHF PADA ANAK USIA  

SEKOLAH 

 

No Kegiatan Biaya 

1 Tahap Persiapan  

 a. Penyusunan Proposal Rp. 200.000,00 

 b. Revisi Proposal Rp. 150.000,00 

 c. Konsumsi Seminar Proposal Rp. 150.000,00 

2 Tahap Pelaksanaan  

 a. Penggandaan Lembar Pengumpulan Data  Rp. 100.000,00 

 b. Pembuatan Media Snake Leader card Rp. 200.000,00 

 c. Transportasi dan akomodasi Penelitian Rp. 200.000,00 

 d. Pengurusan Ethical Clearance  Rp. 200.000,00 

 e. Kuota Rp. 100.000,00 

3 Tahap Akhir  

 a. Pembelian ATK  RP. 200.000,00 

 b. Penyusunan Skripsi Rp. 200.000,00 

 c. Biaya Tidak Terduga Rp. 150.000,00 

 Jumlah Rp. 1.850.000,00 
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Lampiran 3. Lampiran Instrumen Pengumpulan Data 

Judul Penelitian : Pengaruh Media Permainan Snake Leader Card 

Perilaku 3M Terhadap Pengetahuan Dalam 

Pencegahan DHF Pada Anak Usia Sekolah  

Tanggal Pengisian :  

 

Petunjuk pengisian :  

1. Jawablah pertanyaan dengan memberi tanda check (v) pada jawaban 

yang menurut saudara/adik benar. 

2. Semua pertanyaan/ pernyataan harus dijawab  

3. Setiap pertanyaan / pernyataan diisi dengan satu jawaban 

4. Bila ada yang kurang dimengerti, silahkan bertanya kepada peneliti 

praktik. 

 

A. Pengkajian Data Demografi 

1. Kode Responden :  

2. Jenis Kelamin :  

 

  Perempuan   Laki – laki  

3. Umur   :  

4. Kelas   :  

 

  IV    V   VI 
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B. Kuesioner Edukasi Perilaku 3M Terhadap Pengetahuan Dalam 

Pencegahan DHF 

 

No Pertanyaan/Pernyataan Benar Salah 

A. Pengetahuan perilaku 3M   

1. Program 3M merupakan program yang di 

rancang oleh pemerintah  

  

2. Program 3M bertujuan pemberantasan nyamuk 

Aedes aegepti 

  

3. Program 3M untuk mengembangkan nyamuk 

Aedes aegepti 

  

B. Penerapan perilaku 3M   

4. Penimbunan/penumpukan barang bekas untuk 

memberantas tempat berkumpulnya nyamuk 

  

5. Tidak menutup bak penampungan air/tower   

6. Menguras bak kamar mandi sekali dalam 

seminggu 

  

7. Mengubur sampah organik   

8. Membiarkan tumpukan barang bekas di sekitar 

lingkungan 

  

9. Membiarkan ember/pot buangan yang 

tergenang air 

  

10. Menutup tempat penampungan air   

C. Penerapan perilaku 3M Plus   

11 Aquarium berisi ikan   

12. Membakar obat nyamuk    

13. Menebang pohon sembarangan   

14. Menggunakan lotion nyamuk   

D. Penyebab DHF   

15. Penyebab DHF adalah virus   

16. Nyamuk penular penyakit DHF berkembang   
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biak di air yang kotor atau selokan 

17. Gigitan nyamuk sumber penularan DHF   

18. DHF tidak dapat dicegah   

 E. Kondisi lingkungan penyebab DHF   

19. Memelihara ikan pemakan jentik nyamuk   

20. Menumpukan pakaian kotor di kamar   

21. Menggantung pakaian yang sudah di gunakan    

22. Membiarkan pakaian bekas dipakai tergantung 

dibelakang pintu kamar / kamar mandi 

  

23. Membersihkan bak mandi yang kotor   

24. Tidak menaburkan bubuk abate ke dalam bak 

kamar mandi atau penampungan air 

  

25. Membiarkan genangan dihalaman yang 

berlubang 
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Lampiran 4 Kisi – Kisi Kuisioner 

 

No Variabel Parameter Jumlah 

Pertanyaan 

No. Item 

Pertanyaan 

Jenis 

Pertanyaan 

Skor 

1. Pengaruh 

Perilaku 

3M dalam 

Pencegahan 

DHF 

Definisi 

Perilaku 

3M 

3 1 

2 

3 

Positif 

Positif 

Negatif 

1 

1 

1 

  Penerapan 

Perilaku 

3M 

7 4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

Negatif 

Negatif 

Positif 

Positif 

Negatif 

Negatif 

Positif 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

  Penerapan 

Perilaku 

3M Plus 

4 11 

12 

13 

14 

Positif 

Positif 

Negatif 

Positif 

1 

1 

1 

1 

  Penyebab 

DHF 

4 15 

16 

17 

18 

Positif 

Positif 

Positif 

Negatif 

1 

1 

1 

1 

  Kondisi 

lingkungan 

penyebab 

DHF 

7 19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

Positif 

Negatif 

Negatif 

Negatif 

Positif 

Negatif 

Negatif 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
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Lampiran 5 Lembar Permohonan Menjadi Responden 

Lembar Permohonan Menjadi Responden 

Kepada :  

Yth. Bapak/Ibu Calon Responden 

SDN 1 Samsam 

Jl. Raya Samsam 

 

Dengan Hormat,  

Saya yang bertanda tangan di bawah ini adalah mahasiswa Program 

Studi Sarjana Terapan Jurusan Keperawatan Politeknik Kesehatan Denpasar 

dengan. 

Nama : Ni Made Ayu Surya Wati 

NIM : P07120220053 

Akan melakukan penelitian tentang “Pengaruh Media Permainan Snake 

Leader card Perilaku 3M Terhadap Pengetahuan Dalam Pencegahan DHF 

Pada Anak Usia Sekolah”, sebagai persyaratan untuk menyelesaikan Program 

Studi Sarjana Terapan Keperawatan. 

Berkaitan dengan hal tersebut, saya mohon kesediaannya untuk menjadi 

responden pada penelitian ini. Apabila bersedia dan menyetujui, maka saya 

mohon untuk menandatangani lembar persetujuan. Demikian permohonan ini 

saya sampaikan dan atas partisipasinya saya ucapkan terima kasih. 

 

     Denpasar, 25 Maret 2024 

      Hormat Saya 

 

 

     Ni Made Ayu Surya Wati 

     NIM. P07120220053 
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Lampiran 6. Lembar Persetujuan Responden 

Lembar Persetujuan Responden 

Judul Penelitian  : Pengaruh Media Permainan Snake Leader card Perilaku 3M  

Terhadap Pengetahuan Dalam Pencegahan DHF Pada Anak 

Usia Sekolah 

Peneliti  : Ni Made Ayu Surya Wati 

NIM   : P07120220053 

Pembimbing   : 1. Dr. I Nyoman Ribek,S.Pd.,S.Kep.,Ners.,M.Pd.  

  2. N.L.P Yunianti, SC.,S.Kep.,Ns.,M.Pd 

Saya telah diminta memberikan persetujuan untuk berperan serta dalam 

penelitian “Pengaruh Media Permainan Snake Leader card Perilaku 3M 

Terhadap Pengetahuan Dalam Pencegahan DHF Pada Anak Usia 

Sekolah” yang dilakukan oleh Ni Made Ayu Surya Wati. Data yang diambil oleh 

peneliti dan saya mengerti bahwa catatan atau data mengenai penelitian ini akan 

dirahasiakan. Kerahasiaan ini akan dijamin selegal mungkin, semua berkas yang 

tercantum identitas subjek penelitian yang akan digunakan dalam data. 

Demikian secara sukarela dan tidak ada unsur pemaksaan dari siapa pun saya 

bersedia berperan serta dalam penelitian ini. 

 

 

Denpasar, 25 Maret 2024 

Hormat saya   

 

 

 

Ni Made Ayu Surya Wati 

NIM. P07120220053 
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Lampiran 7 Informed Consent 

 

PERSETUJUAN SETELAH PENELITIAN  

(INFORMED CONSED) 

SEBAGAI PESERTA PENELITIAN  

 

Yang terhormat Bapak/Ibu, Kami meminta kesediaannya untuk 

berpartisipasi dalam penelitian ini. Keikutsertaan dari penelitian ini bersifat 

sukarela/tidak memaksa. Mohon untuk dibaca penjelasan di bawah dengan 

seksama dan disilahkan bertanya bila ada yang belum dimengerti.  

 

Judul Pengaruh Media Permainan Snake Leader 

card Perilaku 3M Terhadap Pengetahuan 

Dalam Pencegahan DHF Pada Anak Usia 

Sekolah 

Peneliti Utama Ni Made Ayu Surya Wati 

Institusi Poltekkes Kemenkes Denpasar 

Peneliti Lain - 

Lokasi Penelitian SDN 1 Samsam 

Sumber pendanaan Swadana 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui. Pengaruh Media Permainan 

Snake Leader Card Perilaku 3M Terhadap Pengetahuan Dalam Pencegahan DHF 

Pada Anak Usia Sekolah Jumlah peserta 43 orang dengan syarat yaitu kriteria 

inklusi, siswa kelas IV, V dan VI SD yang belum pernah mendapatkan edukasi 

perilaku 3M, bersedia menjadi responden peneliti dan hadir saat pengambilan 

data. Kriteria eksklusi, siswa yang sakit dan tidak hadir. 

Kepersetaan dalam penelitian ini tidak secara langsung memberikan 

manfaat kepada peserta penelitian, tetapi dapat memberi informasi yang lebih 

banyak tentang pengetahuan 3M dalam pencegahan DHF pada siswa. Kegiatan 

ini juga tidak berbahaya karena subjek penelitian akan mengisi kuisioner yang 

akan diberikan kepada responden. 

Atas kesediaan berpartisipasi dalam penelitian ini maka akan diberikan 

imbalan sebagai penggantinya waktu yang diluangkan untuk penelitian ini. 

Kompensasi lain yaitu peneliti akan memberikan ATK untuk peserta. Peneliti 

menjamin kerahasiaan semua data peserta penelitian ini dengan menyiapkan 
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dengan baik dan hanya digunakan untuk kepentingan peneliti. 

Kepesertaan Bapak/Ibu pada penelitian ini bersifat sukarela. Bapak/Ibu 

dapat menolak untuk menjawab pertanyaan yang diajukan pada penelitian atau 

menghentikan kepesertaan dari penelitian kapan saja tanpa ada sanksi. Keputusan 

Bapak/Ibu untuk berhenti sebagai peserta penelitian tidak akan mempengaruhi 

mutu dan akses/kelanjutan pengobatan 

Jika setuju untuk menjadi peserta penelitian ini, Bapak/Ibu diminta untuk 

menandatangani formulir “Persetujuan Setelah Penjelasan (Informed Consent) 

Sebagai Peserta Penelitian” setelah Bapak/Ibu benar-benar memahami tentang 

penelitian ini. Bapak/Ibu akan diberi Salinan persetujuan yang sudah ditanda 

tangani ini.  

Bila selama berlangsungnya penelitian terdapat perkembangan baru yang 

dapat mempengaruhi keputusan Bapak/Ibu untuk kelanjutan kepesertaan dalam 

penelitian, peneliti akan menyampaikan hal ini kepada Bapak/Ibu. 

Bila ada pertanyaan yang perlu disampaikan kepada peneliti, silahkan 

hubungi peneliti : Ni Made Ayu Surya Wati dengan No. HP 087852024711. 

Tanda tangan Bapak/Ibu dibawah ini menunjukkan bahwa Bapak/Ibu 

telah membaca, telah memahami dan telah mendapat kesempatan untuk 

bertanya kepada peneliti tentang penelitian ini dan menyetujui untuk 

menjadi peserta penelitian. 

  

Peserta/Subyek Penelitian   Wali 

 

 

 

 

Tanda Tangan dan Nama            Tanda Tangan dan Nama 

Tanggal (wajib diisi):    /    /              Tanggal (wajib diisi):     /    / 

Hubungan dengan Peserta/Subyek Peneliti 

 

 

(Wali dibutuhkan bila calon peserta adalah anak < 14 tahun, lansia, tuna 

grahita, pasien dengan kesadaran kurang – koma) 
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Peneliti 

 

 

__________________________________        __________________ 

Tanda Tangan dan Nama     Tanggal 

Tanda tangan saksi diperlukan pada formulir Consent ini hanya bila 

☐   Peserta Penelitian memiliki kemampuan untuk mengambil keputusan, 

tetapi tidak dapat membaca/ tidak dapat bicara atau buta 

☐   Wali dari peserta penelitian tidak dapat membaca/ tidak dapat bicara atau 

buta 

☐   Komisi Etik secara spesifik mengharuskan tanda tangan saksi pada 

penelitian ini (misalnya untuk penelitian resiko tinggi dan atau prosedur 

penelitian invasive) 

 

Catatan:  

Saksi harus merupakan keluarga peserta penelitian, tidak boleh anggota tim 

penelitian.   

Saksi:  

Saya menyatakan bahwa informasi pada formulir penjelasan telah dijelaskan 

dengan benar dan dimengerti oleh peserta penelitian atau walinya dan 

persetujuan untuk menjadi peserta penelitian diberikan secara sukarela. 

 

 

 

Nama dan Tanda tangan saksi   Tanggal 

(Jika tidak diperlukan tanda tangan saksi, bagian tanda tangan saksi ini 

dibiarkan kosong) 

 

* coret yang tidak perlu  
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Lampiran 8 SOP Media Permainan Snake Leader Card 

SOP Permainan Snake Leader Card Perilaku 3MTerhadap Pengetahuan Dalam 

Pencegahan DHF 

1. Definisi DHF  Demam Dengue dan Demam Berdarah Dengue adalah 

penyakit infeksi yang disebabkan oleh Virus Dengue. 

2.   

3. Tujuan Agar dapat mengetahui tanda dan gejala demam berdarah 

dengue serta penatalaksanaan yang tepat  

4. Media Permainan 

Snake Leader card 

Permainan snake leader card merupakan motivasi 

suntuk belajar bagaikan media pendidikan yang menarik 

dimanfaatkan membuat anak menjadi bahagia, terasa 

bermain pada realitanya game ini merupakan belajar 

sambil bermain. Pada kegiatan ini lantai kelas yang dilapisi 

bener permainan snake leader card berukuran 3m x 3m 

menjadi media papan dalam menjalankan pion (dirinya) 

dengan metode permainan di bagi menjadi 3 group dari 45 

orang dari kelas IV, V, dan VI masing – masing group 

berisi 15 orang dengan waktu permainan 15 menit di setiap 

group. Pengetahuan yang didapatkan dari penelitian ini 

merupakan dari media permainan snake leader card 

perilaku 3M dimana anak – anak bermain sambil belajar 

dari permainan yang dilakukan setiap anak yang berhenti di 

kotak pertanyaan pada permainan sanke leader card akan 

menjawab pertanyaan dari fasilitator terkait pengetahuan 

perilaku 3M, penerapan perilaku 3M, penerapan perilaku 

3M Plus, penyebab DHF, kondisi lingkungan penyebab 

DHF. Apa bila responden atau peserta permainan tidak bisa 

menjawab pertanyaan tersebut maka responden kembali ke 

kotak sebelumnya dan apabila responden atau peserta dapat 

menjawab pertanyaan maka responden atau peserta tetap di 

kotak ular. Pemenang adalah pemain pertama yang 

mencapai kotak terakhir. Jika pemain mendapatkan angka 6 
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dari dadu, maka mereka mendapatkan giliran sekali lagi. 

Bila tidak maka giliran jatuh ke pemain selanjutnya. Pada 

papan pion berisikan gambar serta tulisan yang berisikan 

soal sebagai sasaran instruksi siswa tidak hanya diajarkan 

berinteraksi tetapi juga menyelesaikan sebuah tantangan. 

Permainan ini dapat diukur menggunakan kuesioner pre 

test dan post test setelah di berikan Intervensi.  

5. Prosedur Permainan Tahapan Prosedur :  

1. Permainan Snake Leader Card dengan jumlah 

pemain 1-10 atau lebih. Setiap pemain mulai 

dengan bindaknya pemain berada di kotak pertama 

(Start) dengan secara bergiliran melempar dadu. 

2. Bidak dijalankan sesuai dengan jumlah mata dadu 

yang muncul, bila pemain mendarat di ujung bawah 

sebuah tangga, maka dapat langsung pergi ke ujung 

tangga yang lain.  

3. Jika pemain mendarat di kotak dengan kepala ular, 

mereka harus turun ke kotak di ujung bawah ular 

dan masing – masing peserta pemain baru 

menjawab pertanyaan pada kartu kuesioner. Apabila 

responden atau peserta permainan tidak bisa 

menjawab pertanyaan tersebut maka responden 

kembali ke kotak sebelumnya jika peserta dapat 

menjawab pertanyaan maka peserta tetap berada di 

kotak ular.  

4. Jika terdapat pemain mendapatkan angka 6 dari 

dadu, maka mendapatkan kesempatan untuk giliran 

sekali lagi. Bila tidak, maka giliran jatuh ke pemain 

selanjutnya.  

5. Pemenang adalah pemain pertama yang mencapai 

kotak terakhir. Dalam setiap group yang 

beranggotakan 15 orang dengan waktu 15 menit. 
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Permainan akan dilakukan selama 3 siklus dengan 

waktu 15 menit 
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Lampiran 9 Media Permainan Snake Leader Card 
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Lampiran 10 Master Tabel 

Kode Responden Umur    Jenis Kelamin Kelas    Pre Post 

Kategori 

Pre Kategori Post 

Koding 

Pre Koding Post  

1 1 1 1 36 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

2 1 2 1 40 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

3 1 2 1 64 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

4 1 1 1 56 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

5 1 2 1 72 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

6 1 2 1 44 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

7 1 1 1 36 92 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

8 1 1 1 36 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

9 1 1 1 56 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

10 1 1 1 52 88 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

11 1 1 1 40 92 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

12 1 1 1 68 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

13 1 1 1 56 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

14 1 2 1 80 84 Sangat Baik Sangat Baik 3 3 

15 1 1 1 40 84 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

16 1 1 1 36 88 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

17 1 2 1 44 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

18 1 1 1 40 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

19 2 2 2 56 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

20 2 1 2 68 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

21 2 1 2 44 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

22 1 1 2 56 100 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

23 2 1 2 68 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

24 2 2 2 60 88 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

25 2 1 2 76 100 Sangat Baik Sangat Baik 3 3 



 
  

87 
 

26 2 2 2 60 84 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

27 2 2 3 40 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

28 3 2 3 76 100 Sangat Baik Sangat Baik 3 3 

29 3 2 3 56 80 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

30 3 2 3 48 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

31 2 1 3 48 92 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

32 3 2 3 48 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

33 3 2 3 72 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

34 2 1 3 44 88 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

35 3 2 3 68 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

36 2 1 3 60 84 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

37 3 2 3 60 92 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

38 3 2 3 48 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

39 3 2 3 28 96 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

40 3 1 3 60 100 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

41 3 2 3 40 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

42 3 1 3 52 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

43 3 1 3 60 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 

44 3 2 3 52 100 Kurang Baik Sangat Baik 1 3 

45 3 1 3 72 96 Memuaskan Sangat Baik 2 3 
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Keterangan   
Jenis 

Kelamin 

Laki 1 

Perempuan 2 

Umur 

9-10 tahun 1 

11 tahun 2 

12-13 tahun 3 

Kelas 

IV 1 

V 2 

VI 3 

Kategori 

Kurang 

Baik 
1 

Memuaskan 2 

Sangat Baik 3 
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Lampiran 11 Olah data SPSS 

Hasil Olah Data SPSS Pengetahuan Dalam Pencegahan DHF Sebelum 

dan Sesudah Pemberian Edukasi Permainan Snake Leadre Card 

Prilakun 3M Di SDN 1 Samsam 

1. Identitas Sampel  

 

Statistics 

 Umur Jenis Kelamin Kelas Pre Post 

N Valid 45 45 45 45 45 

Missing 0 0 0 0 0 

Mean 1.91 1.47 2.02 1.58 2.98 

Median 2.00 1.00 2.00 2.00 3.00 

Mode 1 1 3 1 3 

Std. Deviation .874 .505 .917 .621 .149 

Minimum 1 1 1 1 2 

Maximum 3 2 3 3 3 

 

  

Umur 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 9-10 tahun 19 42.2 42.2 42.2 

11 tahun 11 24.4 24.4 66.7 

12-13 tahun 15 33.3 33.3 100.0 

Total 45 100.0 100.0  

 

 

Jenis Kelamin 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Laki-laki 24 53.3 53.3 53.3 

Perempuan 21 46.7 46.7 100.0 

Total 45 100.0 100.0  

 

Kelas 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid IV 18 40.0 40.0 40.0 
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V 8 17.8 17.8 57.8 

VI 19 42.2 42.2 100.0 

Total 45 100.0 100.0  

 

2. Hasil Pre-Test dan Post-Test 

 

Pre 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Kurang Baik 22 48.9 48.9 48.9 

Memuaskan 20 44.4 44.4 93.3 

Sangat Baik 3 6.7 6.7 100.0 

Total 45 100.0 100.0  

 

 

Post 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Memuaskan 1 2.2 2.2 2.2 

Sangat Baik 44 97.8 97.8 100.0 

Total 45 100.0 100.0  

 

 

3. Uji Normalitas 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Skor Pre .105 45 .200* .966 45 .200 

Skor Post .252 45 .000 .874 45 .000 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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4. One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 

Unstandardized 

Residual 

N 45 

Normal Parametersa,b Mean .0000000 

Std. Deviation .13969437 

Most Extreme Differences Absolute .403 

Positive .296 

Negative -.403 

Test Statistic .403 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000c 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 

 

 

5. Uji Wilcoxon 

 

Ranks 

 N Mean Rank Sum of Ranks 

Skor Post - Skor Pre Negative Ranks 0a .00 .00 

Positive Ranks 45b 23.00 1035.00 

Ties 0c   

Total 45   

a. Skor Post < Skor Pre 

b. Skor Post > Skor Pre 

c. Skor Post = Skor Pre 

 

 

Test Statisticsa 

 

Skor Post - Skor 

Pre 

Z -5.851b 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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Lampiran 12 Output Uji Validitas dan Reabilitas Kuesioner 

Hasil Uji Validitas dan Reabilitas Kuesioner 

Di SDN 2 Samsam 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.855 25 
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Lampiran 13 Lembar Surat Studi Pendahuluan  
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Lampiran 14 Surat Balasan Dinas Kesehatan Kabupaten Tabanan 
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Lampiran 15 Surat Permohonan Ijin Studi Pendahuluan di SDN 1 Samsam 
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Lampiran 16 Surat Izin Uji Validitas dan Reabilitas 
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Lampiran 17 Surat Uji Etik 

 

  



 
  

98 
 

 

  



 
  

99 
 

Lampiran 18 Surat Izin Penelitian Di SD 1 Samsam 
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Lampiran 19 Surat Izin Penelitian  
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Lampiran 20 Surat Izin Penelitian Dinas Penanaman Modal 
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Lampiran 21 Dokumentasi Penelitian 

 

  

Dokumentasi Pendekatan Secara 

Formal kepada kepala sekolah 

 SDN 1 Samsam 

Dokumentasi Pre-Test di SDN 1 

Samsam 

  

Dokumentasi Edukasi Permainan 

Snake Leader Card Prilaku 3M 

Dalam Pencegahan DHF 

Dokumentasi Edukasi Permainan 

Snake Leader Card Prilaku 3M 

Dalam Pencegahan DHF 
 

 

 

 

Dokumentasi Post Test di SDN 1 

Samsam 

Penyerahan Bingkisan Kepada  

Anak – Anak SDN 1 Samsam 
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Lampiran 22 Lembar Validasi Pembimbing I Dan Pebimbing II 
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Lampiran 23 Lembar Uji Kemiripan Turnitin 
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Lampiran 24 Surat Administrasi 
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Lampiran 25 Surat Pernyataan Persetujuan Publikasi Repository 

 


