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Lampiran 1 

Jadwal Kegiatan Penelitian 

PENGARUH EDUKASI MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA TERHADAP PENGETAHUAN SISWA SEKOLAH DASAR 

DALAM MENGHADAPI BENCANA GEMPA BUMI 

 

 

No. 

 

Kegiatan 
Bulan 

Januari Februari Maret April Mei 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Penyusunan Proposal                     

2 Seminar Proposal                     

3 Revisi Proposal                    

4 Pengurusan Izin Penelitian                    

5 Pengumpulan Data                     

6 
Pengolahan dan Analisis 

Data 

                    

7 Penyusunan Laporan                    

8 Sidang Hasil Penelitian                     

9 Revisi Laporan                     

10 Pengumpulan Skripsi                     

 

Keterangan : warna hitam ( proses penelitan) 
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Lampiran 2 

 

Realisasi Anggaran Penelitian 

 Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa 

Sekolah Dasar Dalam Menghadapi Bencana Gempa Bumi di SD No.2 Cemagi 

 

Realisasi dana yang diperlukan pada penelitian ini dirancang sebagai berikut: 

 

No. Kegiatan Biaya 

A. Tahap persiapan 

1 Penyusunan proposal 

Print hitam putih 85 lembar x Rp 500,00 

 

Rp 42.500,00 

2 Penggandaan proposal 

Fotocopy (85 lembar x Rp 300,00) x 4 

Print warna 4 lembar x Rp 1.000,00 

 

Rp 102.000,00 

Rp 4.000,00 

3 Revisi proposal 

Print hitam putih (85 lembar x Rp 500,00) x 3 

Print warna 3 lembar x Rp 1.000,00 

Jilid 

Kertas logo 

 

Rp 127.500,00 

Rp 3.000,00 

Rp 15.000,00 

Rp 12.000,00 

4 Cetak media ular tangga   Rp 100.000,00 

B. Tahap pelaksanaan 

1 Pengurusan etik penelitian Rp 100.000,00 

2 Print dan Fotocopy lembar persetujuan serta 

Kuesioner 

Rp 200.000,00 

3 Transportasi Rp 100.000,00 

4 Konsumsi penelitian Rp 250.000,00 

C. Tahap akhir 

1 Penyusunan laporan 

Print hitam putih (100 x Rp 500,00) x 2 

Materai 2 x Rp 10.000,00 

 

Rp 100.000,00 

Rp 20.000,00 

2 Penggandaan laporan 

Fotocopy (100 x Rp 300,00) x 4 

 

Rp 120.000,00 
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 Print warna 4 x Rp 1.000,00 Rp 4.000,00 

3 Revisi laporan  

 Print hitam putih (100 x Rp 300,00) x 3 Rp 90.000,00 

 Jilid Rp 35.000,00 

 Kertas logo Rp 20.000,00 

 Biaya tidak terduga Rp 200.000,00 

Total : Rp 1.645.000,00 
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Lampiran 3 

 

Lembar Permohonan Menjadi Responden 

 

Kepada 

 

Yth: Bapak/ Ibu/Saudara/i Calon Responden 

       Di 

Tempat 

Dengan hormat, 

Saya mahasiswa Sarjana Terapan Keperawatan Politeknik Kesehatan 

Kemenkes Denpasar semester VIII bermaksud akan melakukan penelitian tentang 

“Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa 

Sekolah Dasar Dalam Menghadapi Bencana Gempa Bumi Di SD No.2 Cemagi”, 

sebagai persyaratan untuk menyelesaikan program studi Sarjana Terapan 

Keperawatan. Berkaitan dengan hal tersebut diatas, saya mohon kesediaan bapak/ibu 

/saudara/I untuk menjadi responden yang merupakan sumber informasi bagi 

penelitian ini. Informasi yang bapak/ibu/saudara/i berikan akan dijaga 

kerahasiaannya. 

Demikian permohonan ini saya sampaikan dan atas partisipasinya saya 

ucapkan terima kasih. 

Denpasar 2024 

Peneliti 

 

 

 

 

 

 

Made Vina Dharma Yani 

NIM. P07120220039 
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Lampiran 4 

 

Persetujuan Setelah Penjelasan 

(informed consent) 

Sebagai Peserta Penelitian 

 

Yang terhormat Bapak/Ibu/Saudara/Adik. Saya meminta kesediannya untuk 

berpartisipasi dalam penelitian ini. Keikutsertaan dari penelitian ini bersifat 

sukarela/tidak memaksa. Mohon untuk dibaca penjelasan dibawah dengan seksama  

 

Judul  Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga 

Terhadap Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar Dalam 

Menghadapi Bencana Gempa Bumi Di SD No 2 

Cemagi 

Peneliti Utama Made Vina Dharma Yani 

Institusi Poltekkes Kemenkes Denpasar 

Peneliti Lain -  

Lokasi Penelitian SD No.2 Cemagi 

Sumber pendanaan Swadana 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh edukasi media 

permainan ular tangga terhadap pengetahuan siswa sekolah dasar dalam menghadapi 

bencana gempa bumi di SD No.2 cemagi tahun 2024. Jumlah peserta sebanyak 33 

orang dengan syaratnya yaitu kriteria inklusi, siswa yang bersedia menandatangani 

informed consent saat pengambilan data, siswa kelas IV dan V di SD No.2 Cemagi, 

dan kriteria eksklusi berupa kriteria drop out yaitu siswa yang tidak mengikuti 

seluruh kegiatan. Peserta yang setuju menjadi responden maka akan melakukan pre 

test dengan mengisi jawaban pada soal pilihan ganda kemudian peserta diberikan 

edukasi melalui media permainan ular tangga dan terakhir peserta akan melakukan 

post test dengan mengisi jawaban pada soal pilihan ganda kembali. Penelitan ini 

dilakukan sebanyak 3 kali pertemuan. 
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Kepesertaan dalam penelitian ini tidak secara langsung memberikan manfaat 

kepada peserta didik. Tetapi dapat memberikan gambaran informasi yang lebih 

banyak tentang pengetahuan sebelum, saat dan setelah terjadinya bencana gempa 

bumi bagi siswa sekolah dasar dengan media permainan ular tangga. Kegiatan ini 

tidak membahayakan responden karena edukasi diberikan melalui media permainan 

ular tangga dan melakukan diskusi mengenai pengetahuan menghadapi bencana 

gempa bumi. Resiko pemberian edukasi media permainan ular tangga ini yaitu 

menimbulkan sedikit kesulitan bagi responden untuk menjawab pertanyaan pada soal 

pilihan ganda dengan materi pengetahuan sebelum, saat, setelah terjadinya bencana 

gempa bumi. Bagi peserta akan dapat meningkatkan pengetahuan siswa dalam 

menghadapi bencana gempa bumi dan mengetahui cara melindungi diri dalam 

menghadapi bencana guna mengurangi resiko korban jiwa akibat bencana gempa 

bumi khususnya di wilayah sekolah SD No.2 Cemagi. 

 Atas kesedian berpartisipasi dalam penelitian ini maka akan diberikan 

imbalan sebagai pengganti waktu yang diluangkan untuk penelitian ini. 

Kompensasi lain yaitu peneliti akan memberikan snack untuk siswa yang telah ikut 

serta dalam penelitian ini. Peneliti menjamin kerahasiaan semua data peserta 

penelitian ini dengan menyimpannya dengan baik dan hanya digunakan untuk 

kepentingan penelitian. 

 Kepesertaan Bapak/Ibu/Saudara/Adik pada penelitian ini bersifat sukarela.  

Bapak/Ibu/Saudara/Adik dapat menolak untuk menjawab pertanyaan yang diajukan 

pada penelitian atau menghentikan kepesertaan dari penelitian kapan saja tanpa ada 

sanksi.  Keputusan Bapak/Ibu/Saudara untuk berhenti sebagai peserta penelitian 

tidak akan mempengaruhi hasil penilaian mata pelajaran di sekolah. 

Jika setuju untuk menjadi peserta peneltian ini, Bapak/Ibu/Saudara/Adik 

diminta untuk menandatangani formulir ‘Persetujuan Setelah Penjelasan (Informed 

Consent) Sebagai *Peserta Penelitian/ *Wali’ setelah Bapak/Ibu/Saudara/Adik 

benar-benar memahami tentang penelitian ini.  Bapak/Ibu/Saudara/Adik akan 

diberi Salinan persetujuan yang sudah ditanda tangani ini.  

 Bila selama berlangsungnya penelitian terdapat perkembangan baru yang 

dapat mempengaruhi keputusan Bapak/Ibu/Saudara/Adik untuk kelanjutan 
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kepesertaan dalam penelitian, peneliti akan menyampaikan hal ini kepada 

Bapak/Ibu/Saudara/Adik.  

Bila ada pertanyaan yang perlu disampaikan kepada peneliti, silakan 

hubungi peneliti : Made Vina Dharma Yani  dengan no HP 085792999848 

Tanda tangan Bapak/Ibu/Saudara/Adik dibawah ini menunjukkan bahwa 

Bapak/Ibu/Saudara/Adik telah membaca, telah memahami dan telah mendapat 

kesempatan untuk bertanya kepada peneliti tentang penelitian ini dan menyetujui 

untuk menjadi peserta *penelitian/Wali. 

 

Peserta/ Subyek Penelitian,      Wali, 

 

      

Tanda Tangan dan Nama     Tanda Tangan dan Nama  

Tanggal (wajib diisi): / /    Tanggal (wajib diisi): /        / 

  Hubungan dengan Peserta/ Subyek Penelitian:   

       

_________________________________________  

(Wali dibutuhkan bila calon peserta adalah anak < 14 tahun, lansia, tuna 

grahita, pasien dengan kesadaran kurang – koma) 

Peneliti 

 

______________________________        __________________ 

 Tanda Tangan dan Nama    Tanggal 
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*coret yang tidak perlu 

Tanda tangan saksi diperlukan pada formulir Consent ini hanya bila 

□ Peserta Penelitian memiliki kemampuan untuk mengambil keputusan, tetapi tidak dapat 

membaca/ tidak dapat bicara atau buta 

□ Wali dari peserta penelitian tidak dapat membaca/ tidak dapat bicara atau buta 

□ Komisi Etik secara spesifik mengharuskan tanda tangan saksi pada penelitian ini 

(misalnya untuk penelitian resiko tinggi dan atau prosedur penelitian invasive) 

Catatan: 

Saksi harus merupakan keluarga peserta penelitian, tidak boleh anggota tim penelitian 

 

Saksi: 

Saya menyatakan bahwa informasi pada formulir penjelasan telah dijelaskan dengan benar 

dan dimengerti oleh peserta penelitian atau walinya dan persetujuan untuk menjadi peserta 

penelitian diberikan secara sukarela. 

Nama dan Tanda tangan Saksi 

 

 

……………………………………...... 

Tanggal             /                    / 

(jika tidak diperlukan tanda tangan saksi, bagian tanda tangan saksi ini dibiarkan kosong) 
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Lampiran 5  

 

Kisi-Kisi Soal Pilihan Ganda Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar 

Dalam Menghadapi Bencana Gempa Bumi  

No. Variabel Sub Variabel Indikator Jumlah 

Petanyaan 

No. Item 

Pertanyaan 

Jenis 

Pertanyaan 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  Pengetahuan 

Siswa dalam 

menghadapi 

bencana gempa 

bumi 

Pengetahuan 

sebelum 

terjadinya 

bencana gempa 

bumi 

Mengetahui tanda-tanda terjadinya 

gempa bumi 

1 1 Positif 

Tempatkan barang-barang pada tempat 

yang aman 

2 5 Positif 

7 Negatif 

Mengetahui isi dari tas siaga bencana 

 

 

3 8 Positif 

9 Positif 

11 Positif 

Pengetahuan saat 

terjadinya 

bencana gempa 

bumi 

Bersikap tenang, jangan panik 1 2 Positif 

Berlindung di bawah meja atau benda 

yang kokoh 

3 3 Positif 

4 Positif 

10 Positif 

Menjauh dari kaca dan barang-barang 

yang bisa berjatuhan 

2 6 Negatif 

12 Negatif 

2 13 Positif 
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Saat berada diluar ruangan mencari 

daerah yang terbuka 

17 Negatif 

Jika dalam perjalanan ke sekolah 

berhenti pada tempat yang aman 

1 16  

Positif 

Pengetahuan 

setelah terjadinya 

bencana gempa 

bumi 

Menunggu hingga kondisi di sekitar 

sekolah aman  

2 

 

 

15 Positif 

18 Positif 

Mengikuti instruksi guru ketika proses 

keluar dari gedung sekolah 

3 14 Positif 

19 Positif 

20 Positif 
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Lampiran 6 

 

INSTRUMEN PENGUMPULAN DATA 

 

Judul Penelitian    : Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap 

Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar Dalam Menghadapi Bencana 

Gempa Bumi  

Tanggal Pengisian :  

 

Petunjuk Pengisian 

1. Semua pertanyaan harus dijawab 

2. Setiap pertanyaan diisi dengan satu jawaban 

3. Bila adayang kurang dimengerti silahkan bertanya kepada peneliti 

 

A. Pengkajian Data Demografi 

1. Nama  : 

2. Jenis Kelamin :  Perempuan 

Laki-laki 

3. Umur  : 

4. Pengujian :  Pre Eksperimen 

Post Eksperimen 

 

B. Soal Pilihan Ganda Mengenai Pengetahuan Siswa dalam Menghadapi Bencana Gempa 

Bumi 

Berilah tanda X pada jawaban yang menurut anda benar. 

1. Jika berada didalam bangunan, benda-benda yang bergantungan akan bergoyang dan 

berjatuhan, ini merupakan tanda-tanda dari bencana… 

a. Gempa bumi 
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b. Banjir 

c. Tsunami 

d. Tanah longsor 

2. Saat terjadi gempa bumi, sikap apa yang harus kita lakukan? 

a. Panik dan menangis 

b. Bersikap tenang, jangan panik 

c. Berteriak sambil berlarian 

d. Menangis sekencang-kencangnya 

3. Benda apa yang sebaiknya digunakan sebagai tempat berlindung selama gempa? 

a. Lemari pakaian 

b. Kursi Plastik 

c. Meja atau benda yang kokoh 

d. Jendela 

4. Bagaimana cara memilih meja yang tepat sebagai tempat perlindungan saat gempa bumi? 

a. Pilih meja yang kecil dan ringan 

b. Pilih meja yang terbuat dari meja plastik 

c. Pilih meja yang kokoh dan stabil 

d. Tidak penting memilih meja yang tepat 

5. Sebelum terjadi gempa, di mana tempat yang aman untuk meletakkan barang-barang yang 

berat? 

a. Di atas lemari atau rak 

b. Di dekat jendela atau pintu 

c. Di bawah rak atau dalam rak yang terkunci 

d. Di luar ruangan 

6. Apa yang harus dilakukan jika terjadi gempa selain menghindari benda yang menempel di 

dinding? 

a. Bermain-main didalam ruangan 

b. Berlari dan berteriak keluar gedung 

c. Berlindung dibawah meja yang kokoh sambil berlutut dan melindungi kepala 

d. Menyelamatkan benda-benda berharga didalam rumah 
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7. Apakah penting untuk menjauhkan barang berat dari tempat tertentu sebelum terjadi gempa 

bumi? 

a. Tidak, barang berat tidak ada pengaruhnya 

b. Ya, untuk mencegah jatuhnya barang tersebut dan mengenai diri kita maupun orang lain 

c. Ya, untuk membuat gempa bumi berhenti 

d. Tidak, tidak ada hubungannya dengan keamanan 

8. Menurut anda kapan tas siaga bencana disiapkan? 

a. Saat terjadinya bencana 

b. Sebelum terjadinya bencana 

c. 1 tahun sebelum terjadi bencana 

d. Setelah terjadi bencana 

9. Menurut anda apa saja isi dari tas siaga bencana? 

a. Pakaian, uang, kotak P3K 

b. Senter, perhiasan, uang 

c. Uang, make up, kotak P3K 

d. Kotak P3K, perhiasan, make up 

10. Kapan waktu yang tepat untuk keluar dari bawah meja atau benda yang kokoh setelah 

gempa terjadi? 

a. Setelah lima menit berlalu 

b. Setelah merasa tidak takut lagi 

c. Setelah gempa berhenti dan mendapat instruksi dari guru atau orang dewasa yang 

bertanggung jawab 

d. Setelah semua teman keluar dari bawah meja atau benda yang kokoh 

11. Dibawah ini merupakan fungsi dari tas siaga bencana adalah? 

a. Untuk membawa barang-barang mewah saat terjadi bencana 

b. Untuk membawa barang pribadi yang tidak penting saat terjadi bencana 

c. Untuk membawa barang-barang mainan yang kita inginkan saat terjadi bencana 

d. Untuk mepersiapkan diri untuk bertahan hidup sebelum bantuan datang 

12. Kapan waktu yang tepat untuk menjauhi benda yang menempel di dinding saat terjadi 

gempa? 

a. Saat benda mulai jatuh dari dinding 
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b. Saat gempa sudah berakhir dan getarannya sudah mereda 

c. Saat benda tersebut mulai berjatuhan dan menimpa teman 

d. Saat terdengar suara gemuruh yang mengidentifikasikan adanya gempa 

13. Apa yang sebaiknya dilakukan jika berada diluar ruangan saat terjadi gempa bumi? 

a. Berlari menuju gedung tertutup terdekat 

b. Berlindung dibawah pohon 

c. Tetap berada pada tempat terbuka yang aman, jauh dari bangunan, pohon dan tiang 

listrik 

d. Berdiri didekat tiang listrik 

14. Apa yang harus dilakukan setelah terjadi gempa bumi di sekolah? 

a. Kembali ke rumah tanpa memperhatikan kondisi sekitar 

b. Tetap di tempat yang aman dan ikuti instruksi dari guru untuk keluar dari gedung 

sekolah 

c. Langsung berlari menuju keluar gedung sekolah 

d. Mendorong-dorong teman agar cepat keluar dari gedung sekolah 

15. Bagaimana cara mengetahui apakah kondisi sekitar sekolah sudah aman setelah terjadi 

gempa bumi? 

a. Menengok-nengok keluar melalui jendela 

b. Dengan berlari-larian keluar masuk gedung sekolah 

c. Dengan mendengarkan informasi guru atau petugas keamanan sekolah 

d. Dengan bertanya-tanya pada teman 

16. Saat terjadi gempa bumi, apa yang sebaiknya dilakukan apabila kita sedang perjalanan ke 

sekolah menggunakan kendaraan? 

a. Tetap melanjutkan perjalanan dengan cepat 

b. Berhenti pada tempat yang aman dan pindahkan kendaraan ke tepi atau bahu jalan 

c. Mencari pohon dan berlindung dibawahnya 

d. Berlindung dibawah jembatan 

17. Kenapa saat terjadi gempa bumi harus menjauhi bangunan atau gedung? 

a. Karena bangunan bisa roboh dan membahayakan keselamatan 

b. Karena akan merasa takut berada di sekitar bangunan 

c. Karena akan dimarahi jika tidak menghindari bagunan atau gedung 
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d. Karena ikut-ikutan teman 

18. Apakah penting untuk menunggu hingga kondisi di sekitar sekolah aman dari gempa 

susulan? 

a. Tidak, tetap keluar agar bisa cepat pulang 

b. Ya, agar bisa bermain bersama teman-teman 

c. Tidak, tetap keluar sesuai keinginan 

d. Ya, agar tidak terkena serangan gempa susulan 

19. Apa yang harus dilakukan jika guru meminta untuk tetap di dalam kelas setelah terjadi 

gempa bumi? 

a. Tetaplah berada di dalam kelas dan mengikuti instruksi guru 

b. Keluar dari kelas dan mencari teman-teman diluar 

c. Langsung keluar dari sekolah tanpa mendengarkan intruksi guru 

d. Menangis dan meminta menelpon orang tua 

20. Apakah penting untuk mengikuti instruksi guru ketika keluar dari gedung sekolah setelah 

terjadi gempa bumi? 

a. Ya, agar bisa keluar dari gedung dengan aman dan teratur 

b. Ya, agar tidak tersesat dijalan dan tidak bisa pulang 

c. Tidak, langsung saja keluar sesuai keinginan 

d. Tidak, langsung saja keluar tanpa memperhatikan kondisi sekitar 
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Lampiran 7  

 

Kunci Jawaban Soal Pilihan Ganda 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. A 

2. B 

3. C 

4. C 

5. C 

6. C 

7. B 

8. B 

9. A 

10. C 

11. D 

12. D 

13. C 

14. B 

15. C 

16. B 

17. A 
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18. D 

19. A 

20. A 
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Lampiran 8  

 

Kisi-Kisi Kotak Permainan Ular Tangga  

No. Variabel Sub Variabel Indikator Jumlah  

Kotak 

Nomor Kotak 

1 2 3 4 5 6 

1.  Pengetahuan Siswa 

dalam menghadapi 

bencana gempa bumi 

Pengetahuan 

sebelum terjadinya 

bencana gempa 

bumi 

Mengetahui tanda-tanda terjadinya gempa 

bumi 

2 2 

14 

Tempatkan barang-barang pada tempat yang 

aman 

2 4 

10 

Mengetahui isi dari tas siaga bencana 1 5 

Pengetahuan saat 

terjadinya bencana 

gempa bumi 

Bersikap tenang, jangan panik 2 7 

17 

Berlindung di bawah meja atau benda yang 

kokoh 

2 12 

22 

Menjauh dari kaca dan barang-barang yang bisa 

berjatuhan 

3 9 

19 

26 

Saat berada diluar ruangan mencari daerah yang 

terbuka 

3 21 

28 

35 
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Jika dalam perjalanan ke sekolah berhenti pada 

tempat yang aman 

1 29 

Pengetahuan setelah 

terjadinya bencana 

gempa bumi 

Menunggu hingga kondisi di sekitar sekolah 

aman  

 

1 

 

24 

Mengikuti instruksi guru ketika proses keluar 

dari gedung sekolah 

1 32 
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Lampiran 9  

 

Prosedur Permainan Ular Tangga Dalam Menghadapi Bencana Gempa Bumi 

 

Pengertian : Permainan ular tangga dengan media banner/poster dan dadu dengan penambahan 

gambar, tulisan serta pertanyaan – pertanyaan mengenai bencana gempa bumi pada 

kotak-kotak yang terdapat dalam permainan ular tangga. Pada permainan ini, siswa 

akan langsung berperan sebagai pion. 

Tujuan : Meningkatkan pengetahuan siswa dalam menghadapi bencana gempa bumi 

No Tahap tindakan Prosedur pelaksanaan 

1. Tahap pra interaksi  

(5 menit) 

e. Persiapan responden 

Kontrak waktu dengan responden 

f. Persiapan lingkungan 

Menyiapkan banner/poster ular tangga di halaman sekolah 

g. Persiapan alat 

1) Banner/poster ular tangga 

2) Dadu 

2.  Tahap Orientasi 

(5 menit) 

a. Berikan salam dan memperkenalkan diri 

b. Catat hasil pengukuran pengetahuan dalam menghadapu 

bencana gempa bumi pada siswa sebelum diberikan 

permainan menggunakan soal pilihan ganda 

3 Tahap Kerja 

(90 menit) 

a. Alat permainan ular tangga terdiri dari spanduk/poster 

dan dadu, dengan kotak-kotak yang berisi informasi 

terkait bencana dari masa pra, tanggap darurat, dan 

pasca bencana. 

b. Para pemain bergiliran melempar dadu dan 

menganalisis hasilnya. Pion atau bidak akan bergerak 
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melewati petak berdasarkan angka yang tertera pada 

dadu. 

c. Kotak-kotak permainan ular tangga berisi informasi 

terkait gempa bumi. Jika pion atau bidak berada di 

petak bergambar atau petak berisi pertanyaan tentang 

kebencanaan, maka pion harus menjawab pertanyaan 

peneliti, jika jawaban benar, pion dapat maju tiga 

langkah tanpa harus melempar dadu, jika jawaban 

salah, maka pion harus mundur tiga langkah. 

d. Jika bidak berada di dalam kotak dengan ular, maka 

bidak akan turun bersama ular. Jika bidak berada di 

tangga, maka bidak tersebut akan naik mengikuti arah 

tangga. 

e. Bidak harus membaca informasi di setiap kotak di mana 

mereka berada. Jika bidak berada di kotak dengan 

informasi berupa tulisan atau gambar, maka peneliti 

akan memberikan pertanyaan lebih lanjut mengenai 

materi yang telah dibaca oleh bidak 

f. Jika pion tidak berhasil menjawab pertanyaan dengan 

benar maka peneliti sebagai fasilitator akan membantu 

memberikan jawaban yang benar, tetapi pion harus 

tetap mundur tiga langkah sesuai dengan aturan 
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g. Bidak yang telah menyelesaikan perjalanan atau 

mencapai kotak finish / menang akan menyampaikan 

seluruh informasi yang telah mereka ketahui mengenai 

hal-hal dalam menghadapi bencana gempa bumi  

h. Bidak yang mencapai kotak finish / menang lebih 

dahulu adalah yang menjadi pemenangnya dan akan 

diberikan hadiah berupa snack 

i. Setelah permainan selesai, seluruh pemain yang 

merupakan peserta penelitian akan diberikan kembali 

soal pilihan ganda yang telah diberikan sebelum 

permainan (pre test) untuk mengukur pengetahuan 

responden setelah diberikan permainan (post test). 

4.  Tahap Terminasi 

(5 menit) 

a. Evaluasi perasaan anak-anak 

b. Evaluasi pengetahuan anak-anak mengenai bencana gempa 

bumi 

c. Ucapkan terima kasih pada anak-anak 

5.  Tahap Dokumentasi  

(15 menit) 

Catat hasil pengukuran tingkat pengetahuan siswa dalam 

menghadapi bencana gempa bumi setelah diberikan 

permainan dengan soal pilihan ganda. 
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Lampiran 10  

 

Media Permainan Ular Tangga 

 

Permainan ular tangga yang dimodifikasi dengan penambahan gambar, tulisan serta kotak-kotak 

pertanyaan mengenai bencana gempa bumi. Pada permainan ini , siswa akan langsung berperan 

sebagai pion. Media ular tangga akan di cetak dengan ukuran 2,5 x 2,5 meter sehingga menjadi 

papan permainan ular tangga raksasa. 
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Lampiran 11  

Data Uji Coba Pengetahuan 

Soal Pengetahuan 

No P1  P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 Total 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

3 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

4 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 14 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 18 

6 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 18 

7 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 

8 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 9 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18 

10 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 

11 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 16 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

17 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 18 

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

20 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 10 

21 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 16 

22 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 15 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 
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25 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 12 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

28 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 4 

29 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 16 

30 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 
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Lampiran 12  

 

Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas 

1. Hasil Uji Validitas 
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Kode Soal R.Hitung R.Tabel Hasil 

P1 0.575 0.361 Valid 

P2 0.488 0.361 Valid 

P3 0.575 0.361 Valid 

P4 0.384 0.361 Valid 

P5 0.420 0.361 Valid 

P6 0.467 0.361 Valid 

P7 0.575 0.361 Valid 

P8 0.449 0.361 Valid 

P9 0.575 0.361 Valid 

P10 0.457 0.361 Valid 

P11 0.712 0.361 Valid 

P12 0.591 0.361 Valid 

P13 0.578 0.361 Valid 

P14 0.383 0.361 Valid 

P15 0.404 0.361 Valid 

P16 0.643 0.361 Valid 

P17 0.485 0.361 Valid 

P18 0.641 0.361 Valid 

P19 0.732 0.361 Valid 

P20 0.529 0.361 Valid 

 

2. Hasil Uji Reliabilitas 

 

Uji Reliabilitas KR21 

Rata-Rata Skor Total 16.9333 

n 20 

Varians Skor Total 14.2023 

Reliabilitas KR21 0.86019 
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Lampiran 13  

 

Data Pre Test Pengetahuan 

PRE TEST 

No. Umur 
Jenis 

Kelamin 
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 

TOTAL 

NILAI 
Kategori 

1 11 Laki-laki 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 70 Cukup 

2 11 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90 Baik 

3 11 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 65 Cukup 

4 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 65 Cukup 

5 10 Laki-laki 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 75 Cukup 

6 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 70 Cukup 

7 11 Perempuan 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 70 Cukup 

8 10 Perempuan 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 75 Cukup 

9 12 Laki-laki 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 70 Cukup 

10 9 Laki-laki 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 65 Cukup 

11 11 Perempuan 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 75 Cukup 

12 11 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Baik 

13 11 Laki-laki 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 75 Cukup 

14 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 80 Baik 

15 11 Laki-laki 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 65 Cukup 

16 11 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

17 10 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

18 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 75 Cukup 

19 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90 Baik 

20 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

21 11 Laki-laki 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 75 Cukup 

22 11 Perempuan 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 70 Cukup 
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23 10 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

24 12 Laki-laki 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 25 Kurang 

25 12 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 80 Baik 

26 11 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 85 Baik 

27 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 75 Cukup 

28 10 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Baik 

29 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 75 Cukup 

30 10 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 80 Baik 

31 11 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 75 Cukup 

32 11 Perempuan 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 50 Kurang 

33 10 Perempuan 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 90 Baik 
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Lampiran 14  

Data Post Test Pengetahuan 

POST TEST 

No. Umur Jenis 

Kelamin 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 TOTAL 

NILAI 

Kategori 

1 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

2 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

3 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

4 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 95 Baik 

5 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

6 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

7 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

8 10 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

9 12 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

10 9 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

11 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

12 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

13 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

14 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

15 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

16 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

17 10 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

18 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

19 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

20 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

21 11 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

22 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

23 10 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 
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24 12 Laki-laki 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 75 Cukup 

25 12 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

26 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

27 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 90 Baik 

28 10 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

29 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

30 10 Laki-laki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 

31 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100 Baik 

32 11 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 85 Baik 

33 10 Perempuan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 95 Baik 
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Lampiran 15  

 

Hasil Uji Data Statistik 

a. Hasil uji normalitas 

 

Case Processing Summary 

 

Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

pre test 33 100.0% 0 0.0% 33 100.0% 

post test 33 100.0% 0 0.0% 33 100.0% 

 

 

Descriptives 

 Statistic 

Std. 

Error 

pre test Mean 75.30 2.312 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 

70.59 
 

Upper 

Bound 

80.01 
 

5% Trimmed Mean 76.57  

Median 75.00  

Variance 176.468  

Std. Deviation 13.284  

Minimum 25  

Maximum 95  

Range 70  

Interquartile Range 15  

Skewness -1.719 .409 

Kurtosis 5.514 .798 

post test Mean 96.6667 .91460 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 

94.8037 
 

Upper 

Bound 

98.5296 
 

5% Trimmed Mean 97.4663  
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Median 100.0000  

Variance 27.604  

Std. Deviation 5.25397  

Minimum 75.00  

Maximum 100.00  

Range 25.00  

Interquartile Range 5.00  

Skewness -2.625 .409 

Kurtosis 8.730 .798 

 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

pre test .163 33 .026 .852 33 .000 

post test .285 33 .000 .633 33 .000 

a. Lilliefors Significance Correction 
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b. Hasil Uji Analisa Data Frekuensi Usia dan Jenis Kelamin 

 

 

Statistics 

 umur jenis kelamin 

N Valid 33 33 

Missing 0 0 

Mean 10.64  

Median 11.00  

Mode 11  

Std. Deviation .699  

Minimum 9  

Maximum 12  

 

 

Umur 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 9 1 3.0 3.0 3.0 

10 13 39.4 39.4 42.4 

11 16 48.5 48.5 90.9 

12 3 9.1 9.1 100.0 

Total 33 100.0 100.0  

 

 

Jenis Kelamin 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Laki-laki 20 60.6 60.6 60.6 

Perempuan 13 39.4 39.4 100.0 

Total 33 100.0 100.0  
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Hasil Uji Analisa Data Pengetahuan Siswa Sekolah Dasar dalam Menghadapi Bencana Gempa 

Bumi Sebelum dan Setelah Pemberian Edukasi Media Permainan Ular Tangga di SD No. 2 

Cemagi Tahun 2024 

 

Statistics 

 kategori pre test kategori post 

N Valid 33 33 

Missing 0 0 

 

 

Statistics 

 pre test post test 

N Valid 33 33 

Missing 0 0 

Mean 75.30 96.6667 

Median 75.00 100.0000 

Mode 75 100.00 

Std. Deviation 13.284 5.25397 

Minimum 25 75.00 

Maximum 95 100.00 

 

 

Kategori Pre Test 

 Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Baik 13 39.4 39.4 39.4 

Cukup 18 54.5 54.5 93.9 

Kurang 2 6.1 6.1 100.0 

Total 33 100.0 100.0  

 

Kategori Post Test 

 Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid Baik 32 97.0 97.0 97.0 

Cukup 1 3.0 3.0 100.0 

Total 33 100.0 100.0  
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Hasil Uji Analisa Data Pengaruh Edukasi Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan 

Siswa Sekolah dasar dalam Menghadapi Bencana Gempa Bumi di SD No. 2 Cemagi Tahun 2024 

Menggunakan Uji Wilcoxon 

 

Ranks 

 N Mean Rank Sum of Ranks 

post test - pre test Negative Ranks 0a .00 .00 

Positive Ranks 32b 16.50 528.00 

Ties 1c   

Total 33   

a. post test < pre test 

b. post test > pre test 

c. post test = pre test 

 

 

Test Statisticsa 

 

post test - pre 

test 

Z -4.950b 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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Lampiran 16  

 

Surat Izin Studi Pendahuluan 
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Lampiran 17  

 

Surat Izin Uji Validitas dan Reliabilitas 
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Lampiran 18  

 

Surat Uji Etik 
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Lampiran 19  

 

Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 20  

 

Surat Izin Penelitian Dinas Penanaman Modal 
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Lampiran 21  

 

Surat Pernyataan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 22  

Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 23  
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Lampiran 24  

Hasil Validasi SIAK 
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Lampiran 25  

 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI REPOSITORY 
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Lampiran 26  

 Hasil Cek Turnitin 

 


