BAB III
KERANGKA KONSEP

A. Kerangka Konsep

Menurut Budiman dan Riyanto (dalam Yusra, R., 2021) terdapat enam
faktor yang memengaruhi pengetahuan seseorang, yaitu pendidikan, informasi,
sosial budaya dan ekonomi, lingkungan, pengalaman, dan usia. Berdasarkan teori

tersebut, kerangka konsep penelitian dapat dirumuskan sebagai berikut:

Pengetahuan Siswa
Sebelum Penyuluhan

Menggunakan Media

1. Pendidikan Animasi

2. Informasi

3. Sosial budaya Pengetahuan

4. Lingkungan Gigi dan Mulut

5. Pengalaman
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Pengetahuan Siswa
Sesudah Penyuluhan
Menggunakan Media

Animasi

Keterangan : Variabel yang diteliti

Variabel yang tidak diteliti ;|

Gambar 1. Kerangka Konsep Penelitian Gambaran Tingkat Pengetahuan Tentang
Kesehatan Gigi dan Mulut Sebelum dan Sesudah Penyuluhan Dengan Media
Animasi Pada Siswa Kelas I dan II SDN 2 Gunaksa.



B. Variabel Penelitian dan Definisi Operasional

1. Variabel Penelitian

Variabel penelitian ini yaitu gambaran tingkat pengetahuan tentang

kesehatan gigi dan mulut sebelum dan sesudah penyuluhan menggunakan media

animasi pada siswa kelas I dan II di SDN 2 Gunaksa.

2. Definisi operasional variabel

Tabel 1

Variabel penelitian dan Definisi Operasional

Variabel Penelitian Definisi Operasional Cara Skala
Pengukuran Ukur

Tingkat Kemampuan responden dalam menjawab | Menggunakan | Ordinal

Pengetahuan setiap pertanyaan tentang kesehatan gigi dan | Lembar Tes

Tentang Kesehatan

Gigi dan Mulut

mulut pada waktu dilakukan penelitian

kemudian di kategorikan menurut Syah

(dalam Virgantari, A., 2020), yaitu:

a.
b.

C.

Sangat baik : nilai 80-100
Baik : nilai 70-79

Cukup : nilai 60-69
Kurang : nilai 50-59
Gagal : nilai 0-49
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